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Введение

Именно творческая деятельность человека делает его существом, 
обращенным к будущему, созидающим его и видоизменяющим свое настоящее.
Л. С. Выготский

В дошкольном периоде детства закладываются основы развития личности и формируются творческие способности. Педагоги-практики отмечают, что если ребенок талантлив, он талантлив во многих сферах. Это говорит о том, что способности, проявляющиеся в одном виде деятельности, качественно влияют на развитие других. Поэтому обеспечение условий для творческой реализации личности дошкольников в разнообразных видах деятельности как проблема, требующая научно-методического осмысления, привлекла наше внимание. Необходимость разработки пособия возникла также в связи с принципиально новым подходом к воспитанию и образованию дошкольников.

Воспитание личности, обладающей богатым творческим потенциалом, способной к саморазвитию и самосовершенствованию, умеющей справляться с возрастающим потоком проблем, начинается в детские годы. Многие образовательные концепции ставили во главу угла идею воспитания личности, способной активно усваивать и присваивать общечеловеческий опыт, однако приоритет в воспитании такой личности был обозначен лишь в недавнем прошлом. Очевиден тот факт, что традиционных подходов в решении проблемы развития творческих способностей детей недостаточно. Необходимо наполнить современный образовательный процесс новым содержанием, принципами, методическими идеями, ориентированными на развитие творческой устремленности, инициативы, интереса, вдохновения.

Такой подход к воспитанию и развитию ребенка утверждает гуманистическое направление в педагогике, которое в образовательных учреждениях нередко декларируется, но, к сожалению, остается в тени многочисленных проблем.

Творчески мыслящие педагоги, не утратившие чувства профессионального долга и ответственности, прокладывают путь новому подходу в воспитании личности, аккумулирующему систему гуманистических принципов, методов и форм педагогической деятельности. При этом педагоги-практики понимают, что образовательное учреждение, в котором обучение связано лишь с усвоением суммы знаний и элементарных умений и навыков не может в полной мере обеспечить современное гармоничное образование.

В настоящее время ширится круг инновационных программ развития ребенка в ДОУ. Тем не менее, вопрос об обеспечении условий развития творческих способностей детей остается актуальным и концептуальным. Современный образовательный процесс содержит комплекс проблем, затрудняющих эффективность решения вопросов творческого развития личности. Среди них можно назвать следующие:

· переход к личностно-ориентированной модели воспитания еще полностью не завершен, при этом признаки учебно-дисциплинарной модели сохраняются в педагогических традициях, например, обучать, ориентируясь на «среднего» ребенка и качество исполнительской деятельности, ограничивать проявление самостоятельности и неординарности в пределах педагогических задач и пр.;

· использование в обучении нескольких приоритетных направлений, программы которых настолько насыщенны, что исключают возможность специальной работы по развитию творческих способностей;

· недостаточное владение технологией развития творческих способностей и, как результат, оценка преимущественно продукта детского творчества, а не динамики его развития.

Организуя педагогический процесс в ДОУ, каждый руководитель сталкивается также с проблемой педагогической компетентности и эрудиции своих работников. Поскольку в процессе как высшего, так и среднего профессионального образования альтернатива учебно-дисциплинарной модели педагогической деятельности слабо представлена, возникает проблема послевузовского образования и самообразования, что чаще всего происходит уже на рабочем месте.

Концепция развития воспитательно-образовательного процесса нашего ДОУ строится на основе теоретических положений, предложенных А.В. Запорожцем и Л.А. Венгером. Согласно их идеям жизнь ребенка может быть полноценной при условии, если дошкольники чувствуют себя созидателями, открывающими что-то новое в окружающем мире. Процесс познания предполагает усвоение универсальных действий ориентировки в окружающем, т.е. развитие и совершенствование целого комплекса способностей. Они позволяют ребенку самостоятельно анализировать действительность, находить решения в новых и неожиданных ситуациях произвольно, а к концу дошкольного детства осознанно относиться к собственной деятельности.
Творчество и творческие способности детей

Закономерности развития творческих способностей в период дошкольного детства

Развитие личности и ее достижения на жизненном пути тесно связаны с такими индивидуально-психологическими особенностями человека, как способности, склонности, дарования. Детство — период усиленного развития, изменения и обучения, парадоксов и противоречий, без которых невозможно представить себе процесс становления личности. Наиболее ярко это выражается в творческой деятельности, позволяющей особенно полно раскрыть свой внутренний мир.

Творчество все чаще рассматривается как наиболее содержательная форма психической активности, универсальная способность, обеспечивающая успешное выполнение самых разнообразных видов деятельности.

Дошкольный возраст — благоприятный период для развития творчества. Именно в это время происходят прогрессивные изменения во многих сферах, совершенствуются психические процессы (внимание, память, восприятие, мышление, речь, воображение), активно развиваются личностные качества, а на их основе — способности и склонности.

Дошкольное детство становится переломным моментом в развитии внимания, когда дети впервые начинают сознательно управлять им, направляя и удерживая на определенных предметах. Для этой цели старший дошкольник использует определенные способы, которые он перенимает у взрослых. Таким образом, возможности этой формы — произвольного внимания — к 6—7 годам уже достаточно велики. В значительной степени этому способствует совершенствование планирующей функции речи. Речь дает возможность заранее словесно выделить значимые для определенной задачи явления и предметы, организовать внимание, учитывая характер предстоящей деятельности. Несмотря на существенные сдвиги в развитии внимания преобладающим на протяжении всего дошкольного периода остается непроизвольное внимание. Вместе с тем, детям еще трудно сосредоточиться на чем-то однообразном. Но в процессе интересной для них деятельности внимание может быть достаточно устойчивым.

Подобные возрастные закономерности отмечаются и в процессе развития памяти. Память в старшем дошкольном возрасте носит непроизвольный характер. Ребенок лучше запоминает то, что для него представляет наибольший интерес, дает наилучшее впечатление. Таким образом, объем фиксируемого материала во многом определяется эмоциональным отношением к данному предмету или явлению. Одно из основных достижений старшего дошкольника — развитие произвольного запоминания. Во многом этому способствует игровая деятельность, в которой умение запоминать и вовремя воспроизводить необходимые сведения приводит к достижению успеха.

Становление мышления в этом возрасте в значительной степени связано с возможностью оперировать представлениями на произвольном уровне, которая существенно повышается к 6 годам, в связи с усвоением новых способов умственных действий. Формирование этих способов в значительной степени опирается на освоение определенных действий с внешними предметами, которыми ребенок овладевает в процессе развития и обучения. Дошкольный возраст представляет наиболее благоприятные возможности для развития различных форм образного мышления.

Как отмечал Н.Н. Поддьяков, в возрасте 4—6 лет интенсивно формируются и развиваются навыки и умения, способствующие изучению детьми внешней среды, анализу свойств предметов и явлений и воздействию на них с целью изменения [35]. Этот уровень умственного развития, соответствующий наглядно-действенной форме мышления, становится подготовительным этапом в развитии индивидуально-психологических особенностей личности, которые определяют уровень творческих способностей. Накопление фактов и сведений об окружающем мире создает основу для формирования представлений и понятий. К концу дошкольного периода начинает преобладать наглядно-схематическая форма мышления как высший этап в развитии наглядно-образного. Отражением достижения ребенком этого уровня умственного развития являются схематизм детского рисунка, умение использовать при решении задач схематическое изображение.

Наглядно-схематическое мышление создает возможности для освоения внешней среды, выступая средством для создания ребенком обобщенной модели различных предметов и явлений. Приобретая черты обобщенного, эта форма остается образной, опирающейся на реальные действия с предметами и их заместителями. В то же время она становится основой для образования логического мышления, связанного с использованием и преобразованием понятий.

Таким образом, к 6—7 годам ребенок может подходить к решению проблемы тремя способами: используя наглядно-действенное, наглядно-образное и логическое мышление. В старшем дошкольном возрасте начинает интенсивно формироваться логическое мышление, как бы определяя тем самым ближайшую перспективу творческого развития.

Накопление опыта практических действий, определенный уровень развития восприятия, памяти, воображения создают ситуацию уверенности в своих силах. Это выражается в постановке все более разнообразных и сложных целей, достижению которых способствует волевая регуляция поведения. Ребенок 6—7 лет может стремиться к далекой (в том числе и воображаемой) цели, выдерживая при этом сильное волевое напряжение в течение довольно длительного времени.

Исследования Л.С. Выготского, А.В. Запорожца, А.Н. Леонтьева и др. показывают, что в старшем дошкольном возрасте, по сравнению с ранним детством, появляется новый тип деятельности — творческий. Своеобразие данного типа состоит в том, что он рождает возможность идти от мысли к ситуации, а не наоборот, как было ранее. Однако, характеризуя особенности творческой деятельности детей старшего дошкольного возраста, педагоги и психологи подчеркивают ее специфичность. Так, многие из компонентов творчества в этом возрасте только начинают развиваться, хотя субъективно ребенок постоянно открывает что-то новое. Н.Н. Поддьяков отмечал, что в детском возрасте творчество следует понимать как механизм развития разнообразных деятельностей ребенка, накопления опыта, личностного роста [36]. По мнению Л.С. Выготского, основной закон детского творчества заключается в том, что ценность его следует видеть не в результате, не в продукте творчества, а в самом процессе такой деятельности [13].

В исследованиях, посвященных проблемам развития детского творчества, отмечается, что в дошкольном возрасте у ребенка появляется ряд черт, характеризующих его как творца. Это проявление активности и инициативы в применении уже освоенных приемов работы по отношению к новому содержанию, нахождение оригинальных способов решения поставленных задач, использование разных видов преобразований и т.п.

В исполнительских видах деятельности (пении, рисовании, играх-драматизациях, танцах) развитие способности к творчеству идет от подражания взрослому к попытке самостоятельного переноса приобретенного опыта в повседневную жизнь, а затем и к творческой инициативе.

Известно, что психологической основой творческой деятельности является воображение — психический процесс, заключающийся в создании образов предметов и ситуаций, основанных на результатах их восприятия и осмысления. К основным свойствам воображения относят: видение целого раньше частей, перенос функции с одного предмета на другой. Значимые показатели в развитии воображения — опора на наглядность, использование прошлого опыта, наличие особой внутренней позиции, позволяющей, не приспосабливаясь к ситуации, подчинять ее себе, овладевать содержательными ее особенностями.

Воображение функционирует на различных уровнях: по степени выраженности может быть пассивным и активным, в свою очередь активное подразделяется на воссоздающее и творческое.

Воссоздающее воображение состоит в восстановлении предметов, явлений, событий по их изображению или словесному описанию.

Творческое воображение связано с определением возможных результатов действий, открывающих или создающих новые предметы, явления, ситуации. При этом в творческом воображении возникают представления, которые различаются по степени оригинальности и реалистичности. Оригинальность как своеобразие представлений творческого воображения — это степень их новизны, непохожести на то, что уже было известно, а реалистичность определяется тем, насколько представление, созданное воображением, близко к действительности. ОМ. Дьяченко пишет, что специфика процесса воображения, в отличие от других психических процессов, понимается как способность выражать особенности одного объекта или явления посредством другого, видоизменять формы репрезентации реальности [20]. В воображении используются символические и метафорические формы отражения действительности. В развитом виде они позволяют находить и фиксировать в творческих продуктах существенные и значимые для человека стороны предметов и явлений. С помощью воображения создаваемые образы детализируются, «оживают», что свидетельствует о самоценности творческих проявлений, особенно в период раннего становления творческих личностных качеств. Л.С. Выготский, В.В. Давыдов, Е.Е. Кравцова, ВТ. Кудрявцев называют воображение важнейшим новообразованием дошкольного детства и связывают с ним процессы зарождения творческой личности.

Первые проявления воображения относятся ко второй половине третьего года жизни, когда ребенок начинает действовать в воображаемой ситуации и с воображаемыми предметами. Это первый этап развития. В раннем детстве оно носит пассивный, воссоздающий характер — ребенок идет от действия к мысли. В дошкольном возрасте, начиная с четвертого года жизни, развивается способность идти от мысли к действию, воображение становится целенаправленным. В среднем и в начале старшего дошкольного возраста воображение проходит свой второй этап развития, для которого характерно ступенчатое планирование. На третьем этапе  ребенок овладевает способностью к целостному планированию своей деятельности, что предполагает достаточно высокий уровень развития воображения. В процессе создания образов дошкольник пользуется разными приемами, в том числе комбинированием ранее полученных представлений, а также их преобразованием.

Активно развиваются творческие способности в художественных видах деятельности: музыкально-ритмической, театрализованной, музыкально-игровой, рисовании и лепке, художественно-речевой. Возрастная сенситивность и характерная для дошкольников реакция на непосредственные впечатления, доставляемые органами чувств, чуткость к образно-эмоциональным моментам, типичное для данного периода соотношение первой и второй сигнальной систем способствуют притягательности художественной творческой деятельности в дошкольном детстве, развитию творческого воображения.

На основе теории деятельности, разработанной А.Н. Леонтьевым, НА. Ветлугина выделила показатели, по которым возможно определить отношения, интересы, способности детей, проявляющиеся в художественном творчестве, качество творческих действий и продукции. Она рассматривала художественно-творческие способности в комплексе и выделила следующие их особенности:

· способность воспринимать и переживать прекрасное в жизни и произведениях искусства, легко «входить» в воображаемую ситуацию, эмоционально откликаться на красоту;

· творить по законам красоты (выразительно петь и читать стихи, изящно двигаться под музыку, находить естественные движения для передачи образа в игре-драматизации, проявляя творческую инициативу и личностное отношение к происходящему);

· оценивать прекрасное в окружающем, различать средства художественной выразительности в содержании литературных, изобразительных, музыкальных произведений и театральной деятельности;

· самостоятельно искать и находить оригинальные приемы решения творческих задач [51].

По исследованиям НА. Ветлугиной, деятельность детей основывается на тех знаниях и умениях, которые приобретаются в повседневной жизни в процессе воспитания и обучения, осуществляемого в детском саду под руководством педагога.

Она отмечает, что исполнительская деятельность детей требует творческой интерпретации, проявления творческой активности. Творческая интерпретация находится в известной зависимости от степени владения художественными умениями и навыками.

Восприятие всех видов искусства и воспроизведение отдельных их явлений требует способности их эстетической оценки.

Заслуживают внимания показатели наличия творческого начала, выделенные Н.А. Ветлугиной. Среди них показатели, характеризующие отношение детей к творчеству:

· искренность, непосредственность переживаний;
· увлеченность, «захваченность» деятельностью;

· активизация волевых усилий, способность к вхождению в изображаемые обстоятельства;

· специальные художественные способности (образное видение, поэтический, музыкальный слух), позволяющие успешно решать творческие задачи.

Показатели качества творческих действий включают в себя:

· внесение дополнений, изменений, вариаций, преобразований;

· создание новой комбинации из усвоенных старых элементов;

· применение известного в новых ситуациях;

· нахождение новых приемов решения;

· быстрота реакции;

· хорошая ориентировка в новых условиях;

· нахождение оригинальных приемов решения творческих заданий.

К показателям качества продукции детского художественного творчества относятся:

· нахождение адекватных выразительных средств воплощения образов;

· своеобразие манеры исполнения и выражения своего отношения;

· соответствие продукции элементарным художественным требованиям [11].

Главная особенность музыкально-творческих способностей — их развитие на основе восприятия художественного образа — музыки.

В музыкальной педагогике существует ряд теоретических и экспериментальных работ, где дается высокая оценка воспитательному значению творчества. Б.М. Теплов, например, считает, что любое творчество ребенка связано прежде всего с эмоциональным откликом на музыку, и оно чрезвычайно полезно в период начального обучения, когда закладываются основы ценностного отношения к музыке [47]. Согласно мнению Н.А. Ветлугиной, творчество есть важное условие и средство развития способности образного видения [11].

Блестящим примером выявления возможностей музыкальной деятельности в развитии творческих музыкальных способностей служит опыт Б.Л. Яворского. Основные положения его работ следующие:

· все проявления творческой инициативы детей ценны, поэтому главная задача педагога — всемерно стимулировать их;

· важным средством активизации творческих способностей является комплекс всех видов музыкальной деятельности, когда дети могут проявить себя в самых различных направлениях;

· педагогическая ценность детского творчества заключена в самом процессе творчества [54].

Ученый, вскрывая природу творческого процесса, показал, что в развитии творческих способностей существуют определенные этапы:

· накопление впечатлений;

· выражение творческого начала в зрительных, сенсомоторных, речевых направлениях;

· двигательные, речевые, музыкальные импровизации, иллюстративность в рисовании;

· создание собственных композиций, которые являются отражением художественного впечатления: литературного, музыкального, изобразительного, пластического;

· собственно музыкальное творчество (написание песен, пьес для фортепиано).

Идеи Б.Л. Яворского нашли широкое воплощение в музыкальном воспитании дошкольников, где, например, музыкально-творческие способности формируются на основе игры на инструментах, движении, пении, декламации и др.

Исследуя музыкальное творчество, Б.В. Асафьев писал: «...единственным выходом, по существу оздоравливающим музыкальный детский инстинкт, является вызывание творческого дара: способности изобретения и комбинирования материала. Воспитывать же музыкально-творческие способности следует... потому, что каждый, кто хоть немного ощутил в какой-либо сфере искусства радость творчества, будет в состоянии воспринимать и ценить все хорошее, что делается в этой сфере, и с большей интенсивностью, чем тот, кто только пассивно воспринимает. Музыкальное творчество не проявляется только в сочинении "сложных музык", оно гораздо многообразнее и разветвленнее, чем кажется. Вызвать его — это значит, прежде всего, обратить у детей внимание на то, что они поют и играют, т.е. на музыкальный материал» [3].

Излагая теоретические положения о творческой деятельности, Б.В. Асафьев дает методические рекомендации, касающиеся развития музыкального творчества детей.

Анализ изученной педагогической и психологической литературы выдвигает показатели творческих способностей, позволяющих выражать создаваемые образы в наиболее оптимальной для детей форме:

· оригинальность движений;
· эмоциональность при воплощении игрового образа;

· наличие выразительных средств для воплощения образа;

· гибкость при принятии решений;

· умение находить нестандартные решения творческих задач. Что же считается основным в обучении творчеству? 
Ребенку необходимо помочь развить ту деятельность, которой он начинает заниматься. Сам ребенок не найдет эти средства, он сможет открыть только самые примитивные из них, и творчество его обречено остаться на самой низкой ступени.

Технология развития детского творчества

В настоящее время идет поиск новых эффективных технологий развития дошкольников с целью максимального раскрытия творческого потенциала. С каждым годом возрастают требования к умственной деятельности, удлиняются сроки обучения, растет объем усваиваемых знаний, но беспредельно увеличивать время обучения невозможно.

Возникает противоречие: требования к умственной деятельности непрерывно растут, а способность усваивать и использовать полученные знания, создавать на их основе что-то новое остается на довольно низком уровне.

По-прежнему традиционное обучение строится преимущественно на использовании репродуктивной деятельности по усвоению готовых истин, а исследовательский поиск остается вспомогательной дидактической структурой педагогического процесса. Вследствие такого информационно-рецептурного обучения ребенок утрачивает главную черту исследовательского поведения — поисковую активность. И это неудивительно: такое обучение основано на «подражании», «повторении» и «послушании». Итогом становится потеря любознательности, способности мыслить, а значит и творить.

Умение ребенка самостоятельно искать новую информацию традиционно рассматривается в педагогике как важнейшая черта детского поведения. Исследовательское поведение — один из основных источников получения ребенком представлений о мире, а исследовательское обучение строится на естественном стремлении ребенка к самостоятельному изучению окружающего.

Главная цель исследовательского обучения — формирование способностей самостоятельно и творчески осваивать (и перестраивать) новые способы деятельности в любой сфере культуры. Умение легко преодолевать трудности и противоречия — одна из черт творческого мышления, которое отличается принципиальной новизной и оригинальностью подхода. Попытки выстроить образовательную деятельность на основе исследовательских методов обучения предпринимались с давних времен, однако это не привело к их широкому использованию в практике.

Проблема заключается в том, что теоретически тема развития творчества детей раскрыта многими авторами, но недостаточно исследован такой аспект проблемы, как развитие творческих способностей в условиях дошкольного образовательного учреждения.

В дошкольной педагогике имеется достаточное количество теоретических разработок, касающихся развития воображения и детского творчества. Однако пути решения этих проблем в практике работы специалистов дошкольного образования недостаточно представлены среди научно-методических и практических разработок.

Зачастую педагоги сталкиваются с проблемами в связи с недостаточными знаниями технологии осуществления творческого развития и неумением дифференцировать творческие задачи среди задач иного уровня. Это приводит к тому, что, несмотря на все желания и усилия, результативность этого процесса невысока.

Следовательно, возникает необходимость обучения педагогического коллектива технологиям осуществления творческого развития дошкольников.

В теории и практике по проблеме формирования творческой личности ребенка определились общие подходы, позволяющие разработать технологии обучения детей дошкольного возраста, формирующие творчески мыслящие личности.

Данная технология, как правило, включает следующие компоненты:

· факторы и условия, влияющие на развитие творческих способностей;

· принципы, стимулирующие творческую активность участников процесса;

· общие задачи развития креативности личности;

· частные (локальные) задачи развития творческих способностей дошкольника по возрастам (3—7 лет);

· этапы технологии;

· методы и приемы, развивающие творческий потенциал дошкольника;

· развивающий комплекс упражнений и методические рекомендации к их проведению.

Большинство используемых в технологиях методов и приемов не претендуют на новизну в теоретическом плане и представляют собой сплав теоретических и методических идей, представленных в исследованиях как российской школы, так и представителей зарубежных теорий креативного развития личности.

Особое внимание заслуживают исследования проблемы развития креативности личности Е.П. Торренса [43]. Ученый выделяет факторы, влияющие на развития творческого потенциала и творческих способностей ребенка. Анализируя теоретические положения Е.П. Торренса, важно учитывать, в каких условиях развивается ребенок. Поэтому внимание педагогов необходимо направить на изучение условий, эффективно развивающих творческий потенциал дошкольника. Следует выделить педагогические условия, которые необходимо учитывать при организации коллективной творческой деятельности:

· сформированность представлений об оптимальной организации совместной деятельности о том, что существуют различные способы кооперации, эффективно влияющие как на процесс, так и на результат творчества (полезны в этом отношении беседы с детьми: «Что значит вместе играть», «Почему дети играют вместе», «Что мы делаем вместе» и т.п.);

· овладение индивидуальными способами выполнения творческих действий, а также умениями и навыками работы в группе, способствующими эффективной организации как персональной творческой деятельности, так и совместной деятельности детей; при выборе такой стратегии необходимо соблюдать последовательность в обучении: ребенок должен вначале овладеть индивидуальными способами выполнения тех или иных действий, прежде чем включиться в групповую деятельность. Уровень индивидуальных умений и навыков будет различным у каждого ребенка, но при формировании коллективных способов творческих действий трудности снимаются за счет способности к активному вариативному сотрудничеству с ровесниками;

· организация коллективной творческой деятельности расширяется за счет усложнения форм делового взаимодействия: создания групповых творческих продуктов; организация работы в малых творческих объединениях, когда педагог решает параллельно еще одну существенную задачу — в доступном практическом варианте учит ребенка сотрудничать с другими. Однако групповая деятельность далеко не всегда осуществляется детьми, симпатизирующими друг другу, и не всегда это связано с ее регламентацией педагогом; в этом случае результативной оказывается деятельность лишь при наличии лидера с доброжелательным отношением к другим детям;

· создание эмоционального комфорта: взаимодействие с партнером, позволяющее добиваться большей содержательности и результативности творческого процесса; предоставление возможности периодически, по желанию, остаться ребенку одному, заниматься своими делами, так как избыток шефства может затруднить творчество;

—разнообразие видов совместной детской деятельности: ребенок при этом может удовлетворить не только потребность сотрудничества со сверстниками, но и актуальную для дошкольников необходимость в общении. В каждом виде деятельности ребенок проявляет и приобретает определенные знания, умения, качества личности, совместная же деятельность позволяет реализовать внутренний потенциал, сформировать адекватную самооценку, которая складывается под влиянием партнера по творчеству;

—
использование видов деятельности, развивающих творческие способности: организуя занятия, необходимо создавать ситуацию (игровую, соревновательную), привлекательную для творчества, инициирующую фантазию, воображение, неординарность технических решений (для вхождения в творческую деятельность детям предлагаются игровые соревновательные ситуации: «Загадочная страна», «Стеклянный город», «Говорящая кошка», «Космическое путешествие», «В гостях у динозавра» и т.п.).

Исходя из анализа факторов и условий, влияющих на развитие творческих способностей детей, можно обозначить общий круг проблем, связанных с готовностью педагога решать их задачи:

· выделять необходимые и достаточные дидактические, психолого-педагогические условия реализации поставленных задач;

· развивать в себе готовность отказаться от прошлого опыта, полученного при решении задач подобного рода;

· видеть многофункциональность вещи;

· соединять противоположные идеи из разных областей опыта и использовать полученный результат для решения проблемы;

· осознавать стереотипную (привлекательную, навязанную авторитетом) идею и освобождаться от ее влияния.

В конкретных ситуациях развития творческих способностей детей дошкольного возраста педагогу необходимо учитывать возрастные особенности и возможности творческого развития личности.

Опыт работы показал, что к проявлению творчества как интегративного вида деятельности уже способны дети младшего дошкольного возраста, следовательно, при конструировании педагогического процесса и выделении конкретных задач, способствующих творческому развитию, необходимо учитывать динамику в развитии психических процессов у детей 3—7 лет.

Формирование творческих способностей дошкольников требует реализации определенных принципов:

—
свободы выбора: в любом обучающем или управляющем действии предоставлять ребенку выбор (никто не любит навязанных действий, поэтому необходимо разнообразие дидактического материала, изобразительных средств, дающих возможность ребенку сделать свой выбор, например в изготовлении поделки);

· открытости: не только обучать, но и воспитывать жажду знания и саморазвития; использовать открытые задачи, имеющие разные пути решения, допускающее варианты условие, набор вероятных ответов;

· деятельности (деятельностный подход), который предполагает освоение дошкольниками знаний, умений, навыков, т.е. педагог готовит для каждого ребенка свой набор для опыта, обследования предмета и т.д.; формирование умений самостоятельно применять знания в разных областях, моделях и контекстах, дополнять знание, находить новые простейшие связи;

· обратной связи, предполагающий рефлексию педагогической деятельности и деятельности детей, анализ настроения и самочувствия ребенка, мониторинг уровня развития дошкольников, диагностику индивидуальных особенностей;

· амплификации развития (по А.В. Запорожцу): максимальное использование возможностей дошкольного периода детства с целью оптимизации процесса обучения детей. Данный принцип соотносится с принципом идеальности, как один из ключевых аспектов ТРИЗ (теории решения изобретательских задач), согласно которой, «красивое» решение ситуации характеризуется тем, сколько сил, времени и средств было затрачено на это решение. Идеальность действия тем выше, чем больше польза и меньше затраты.

Реализация принципов формирования творческих способностей дошкольников отражается в типе обучения детей, которые имманентно приобретают исследовательский характер.

Стратегия исследовательского обучения ориентирована:

· на раскрытие резервов творческого мышления;

· формирование способности к самостоятельной познавательной деятельности;

· обогащение творческого воображения;

· развитие способности к достижению оригинального результата решения задач и т.п.

Суть проблемного обучения заключается в создании (организации) проблемных ситуаций и их решении в процессе совместной деятельности взрослого и ребенка при максимальной самостоятельности второго и общем руководстве первого.

Схема технологии исследовательского обучения состоит из нескольких блоков:

· осознание общей проблемной ситуации, ее анализ;

· формулировка конкретной проблемы;

· решение проблемы (выдвижение гипотез, их обоснование и исследовательская проверка);

—
проверка правильности решения проблемы. Проблемная ситуация, составляющая основу исследовательского обучения, содержит неизвестное ребенку явление (объект), раскрывающееся в процессе выполнения творческого задания. У него возникает потребность применять новые оригинальные способы действий и добиваться ранее неизвестного ему результата.

При реализации технологии исследовательского обучения педагогу необходимо:

 — содействовать переходу из обычных состояний сознания в (У) необычные (на определенные короткие промежутки времени);

 — вызывать взаимодействие интеллектуальных, волевых и эмоциональных функций;

— обеспечивать реалистичное столкновение с проблемой, погружение в нее, эмоциональную вовлеченность;

—
сталкивать противоположные понятия, образы, идеи;

—
соблюдать педагогические постулаты: «от простого к сложному», «закрепление — мать учения», «ни пресыщения, ни принуждения», «радоваться успехам, но не захваливать», «действовать самостоятельно — без подсказки, но иметь право на помощь».

Результативность технологии исследовательского обучения проявляется в следующих интеллектуальных умениях:

· видеть проблему;

· выдвигать гипотезу;

· классифицировать;

· проводить эксперимент (в том числе в продуктивных видах деятельности: рисунки, поделки и т.д.);

· формулировать выводы и умозаключения.

В комплексе данные умения складываются в такие личностные качества ребенка, как критичность и пытливость ума, любознательность и сообразительность, логичность и убедительность в действиях, высказываниях и поступках.

Методы и приемы формирования творческих способностей дошкольников в соответствии с целями и задачам развития возможно классифицировать и разделить на группы.
Нахождение различных путей и вариантов решения задач, развитие воображения

Работа воображения связана с существенной неопределенностью познаваемой ситуации [33]. Подобным неопределенным ситуациям соответствует выделенный класс открытых задач (У. Рейтман), т.е. задач, не имеющих однозначного решения и допускающих несколько вариантов правильных ответов. Задачи этого типа диагностируют дивергентное (креативное) мышление [43]:

· дополнение рисунков;

· сочинение рассказов;

· постановка вопросов к одной картине;

· придумывание заголовков к рассказам;

· составление предложений с использованием 2—3 заданных слов;

· завершение предложения различными способами;

· конструирование предмета из данных материалов;

· называние всевозможных способов употребления предметов;

· усовершенствование заданного предмета (изменить игрушку так, чтобы с ней было интересно играть);

· нахождение разных вариантов классификаций наборов предметов, фигур, букв;

· составление из заданных элементов большого количества предметов;

· придумывание возможных вариантов следствий необыкновенных событий;

· нахождение общего между заданными предметами или явлениями.

Использование предметов в другом качестве

В основе лежит подход Е.П. Торренса, предложившего данный метод развития творческого начала в детях:

· необычное использование знакомых вещей (перечислить все возможные способы);

· использование геометрических фигур (назвать как можно больше предметов, в которые входят заданные геометрические фигуры);

· «спроси — угадай» (перечислить все возможные варианты причины и следствия изображаемой ситуации).
Преодоление стереотипности мышления — ТРИЗ

Автор теории решения изобретательных задач (ТРИЗ) — Г.С. Альтшуллер. Главное место в ней занимает курс РТВ — развития творческого воображения [44], включающий методы и приемы, набор упражнений, заданий на сообразительность, расшатывающих психологическую инерцию, разрушающих стереотипы:

· мозгового штурма, активизирующего перебор вариантов для решения проблемы, имеющего следующие особенности: нет критики идей, а только поощрение, анализ (положительного и отрицательного в идее), на основе которого отбираются оригинальные решения;

· стектиш (по У. Дж. Гордону): объединение разнородных элементов, основным способом которого является применение разного вида аналогий (прямой, фантастической, символической, компонентной, функциональной, путем гирлянд и ассоциаций).
Развитие словесного творчества

Основу этой группы методов составляют рекомендации, данные Дж. Родари, который предлагал приемы развития словесного творчества детей:

· игра в рассказчика;

· бином фантазии;

· техника «фантастических гипотез»;

· деформирование слова;

· «продолжи стих»;

· «рисунок в несколько рук»;

· «перевирание сказки»;

· «придумывание историй»;

· «сказки наизнанку»;

· «салат из сказок»;

· «карты на стол»;

· «начало и конец»;

· «ассоциативное поле» [40].
Развитие логики

Педагог В.А. Бухвалов выделяет следующие виды творческих заданий:

· выбор требуемой информации из предложенной;

· исправление ошибок, установление взаимосвязей и закономерностей;

· объединение (систематизация);

· сравнение;

· доказательство, опровержение;

· составление плана деятельности;

· моделирование;

· установление причин;

· определение последствий;

· определение новых функции;

· решение противоречий; 

· поиск проблемы.

Для решения этих задач автор предлагает использовать различные методы активизации мышления: мозговой штурм, синектику, метод фокальных объектов (преобразование систем с помощью признаков случайно выбранных объектов), морфологический метод. 
Метод творческих преобразований 
Предполагает использование последовательных вопросов, позволяет описать изменения, происходящие в изучаемом явлении, если применить к нему то или иное преобразование.
Вопросы о предметах и объектах

Альтернативное применение

· Можно ли данный объект использовать иначе?

· Как использовать по-другому, если немного изменить?

· На что данный объект похож, что он напоминает?

· На кого данный объект похож, кого он напоминает?

♦
Какие у вас возникают идеи, когда вы смотрите на данный объект?

Изменение

· Можете ли вы изменить цвет данного объекта, размер, форму, звук, запах, направление движения?

· Какой неожиданный поворот в изменении этого объекта вы могли бы придумать?

· Можете ли вы изменить свой голос, прическу, свой внешний вид?

· Можно ли улучшить, усовершенствовать данный объект? 
Уменьшение
· Можно ли сократить данный процесс по времени?

· Как сделать этот объект меньше, короче, легче, тоньше, слабее?

· Можно ли сделать этого человека менее заметным?

· Что еще можно облегчить, укоротить, убрать? 
Увеличение
· Как увеличить продолжительность этого процесса?

· Можно ли удлинить этот объект, сделать его больше, тяжелее, сильнее, толще?

· Что сделать, чтобы человек стал заметнее, ярче?

· Что еще можно усилить, увеличить, добавить? 
Замещение
· Можно ли заменить название?

· Что еще можно использовать вместо этого?

· Кто мог бы успешно заменить этого человека?

· Можно ли вместо этого использовать другой механизм?

· Можно ли это сделать в другом месте, в другое время? 
Перемещение
♦
Могут ли эти люди поменяться своими местами, своими делами?

· Можно ли поменять части местами?

· Как это сделать в другой последовательности?

♦
Можно ли перевернуть данный объект, вывернуть наизнанку? 
Следующий, немаловажный момент — необходимость создания

развивающего комплекса упражнений. Особенность детского творчества заключается в игре (предэстетической деятельности), но эта игра — исходный пункт, из которого начинает развиваться личность. В процессе игры ребенок моделирует отношения между людьми, предметами, явлениями. Творческие игровые задания и ситуации должны помогать создавать свой образ мира и ориентироваться в нем. Так как игра — процессуальный, а не продуктивный вид деятельности — ребенок по-своему преобразует окружающую среду, что является первым шагом к творчеству. Поэтому в основе нашей работы по развитию творческих способностей детей лежит игровая деятельность.

К средствам творческого развития дошкольника можно отнести дидактические игры и упражнения, формирующие интеллект и продуктивные виды деятельности. При проведении этих игр используются определенные методы и приемы, которые можно классифицировать по содержанию деятельности.

Значение развивающей среды

в формировании творческой личности ребенка

Развитие ребенка зависит от того, как осуществляется процесс его воспитания, как организовано пространство, в котором он растет и совершенствуется, в каком окружении он находится — в монотонном, однообразном, стандартном или, наоборот, разнообразном, насыщенном, неординарном, изменяющемся, динамичном. Личностная и профессиональная позиция педагога заключается в том, чтобы способствовать полноценному психическому развитию ребенка. Во многом педагог несет ответственность и за качество окружающей среды, которая используется как средство для психического и физического развития личности.

Анализ психолого-педагогических исследований показал, что развитие творчества во многом зависит от организации предметно-развивающей среды в ДОУ. Понятие «предметно-игровая среда» рассматривается в педагогике как более узкая характеристика среды, окружающей ребенка, как фактор, стимулирующий, направляющий, развивающий его деятельность.

Предметно-развивающая среда представляет собой систему материальных объектов деятельности ребенка, моделирующую его духовное и физическое развитие. По мнению исследователей, предметно-игровая среда должна объективно, через свое содержание и свойства, создавать условия для творческой деятельности. Она побуждает детей к игре, формирует воображение, становится материальной основой мыслительного процесса.

Психологические и педагогические исследования доказывают, что развитие творческих способностей детей берет свое начало в дошкольном возрасте, когда изменятся характер деятельности ребенка. По мнению Л.С. Выготского, игра и творчество выступают как взаимосвязанные понятия, поскольку у ребенка нет иного пути личностного становления, кроме творческого, связанного с развитием воображения [13].

Среда развития ребенка в детском саду — важный компонент дошкольного образования. И.А. Липчанская считает, что непременным условием построения развивающей среды в дошкольных учреждениях любого типа является опора на личностно-ориентированную модель взаимодействия между людьми, которая реализует ряд принципов.

Уважение интересов и потребностей: предполагает предоставление свободы исследования, резерв свободного места и времени. Необходимо активизировать самостоятельное экспериментирование и поисковую активность детей, побуждать их к творческому отношению к выполняемой деятельности, самовыражению и импровизации. Для этого требуется соблюдать следующие условия:

· разнообразие, насыщенность, неординарность и сменяемость предметной среды, окружающей ребенка;

· включение в нее максимального количества предметов взрослого обихода;

· предоставление свободы исследования (в обиходе называемого «ломанием»);

· резерв свободного места и времени для разворачивания игр (свободное пространство в раздевалке, спальной комнате);

· возможность свободно брать любые игрушки и действовать с ними по собственному усмотрению;

· определение максимального уровня размещения игрового и дидактического материалов согласно росту;

· универсальность предметно-игровой среды, позволяющей самим детям и вместе с педагогами строить и менять игровую среду, трансформируя ее в соответствии с видом игры и содержанием;

учет прежнего опыта, способности к комбинированию, созданию нового.

Автор книги о развитии детей до 5 лет П. Лич отмечает, что позиция взрослого при организации окружающей среды заключается в том, чтобы исходить из интересов ребенка, удовлетворять его потребности и желания. «Если вы отвели ребенку место, обеспечили предметами и игрушками, о развитии своего мышления он позаботится сам. Он — экспериментатор и изобретатель, поэтому ваше дело лишь предоставить в его распоряжение лабораторию, оборудование и ассистента (себя), когда таковой ему потребуется. Что он будет делать с этим оборудованием — это уже его забота. Как любому ученому, ему нужна в его научной работе независимость» [25].

Уважение мнения и личностной позиции заключается в создании атмосферы личностного комфорта. Определяющими становятся такие способы общения, как понимание, признание личности ребенка, способность взрослого стать на его позицию и др. Этот принцип находит свое отражение в следующих идеях:

· невмешательство педагога в дела, которыми увлеченно занят ребенок, если он не обращается за помощью или не вступает в контакт;

· создание в детском саду такой психологической атмосферы, при которой каждый ребенок может свободно проявлять свои желания и интересы, чувствовать, что педагог принимает и любит его таким, каков он есть;

· отказ от высказывания личностных оценок и критики в адрес ребенка;

· представление о том, что у детей есть права и обязанности, которые никто не в праве нарушить.

Активность в разных видах деятельности: среда в дошкольном учреждении, по сравнению с обычной семейной обстановкой, должна быть интенсивно развивающей, стимулирующей возникновение и развитие познавательных интересов ребенка, его волевых качеств, эмоций, чувств. Среда развития должна побуждать к двигательной активности, создавать благоприятные условия для осуществления разнообразной по форме и интенсивности подвижной деятельности. Предметно-пространственная среда в ДОУ обеспечивает возможность создания непересекающихся сфер активности детей. Это позволяет дошкольникам в соответствии со своими интересами и желаниями одновременно заниматься разными видами деятельности, не мешая друг другу [34].

Проявления активности ребенка (познавательной, художественной, двигательной) основаны на формирующихся потребностях личности. Потребность - состояние живого существа, выражающее его зависимость от конкретных условии существования и выступающее источником зависимость активности [32]

Многообразие детских потребностей порождает и многообразие видов деятельности для их удовлетворения. Специфичные для дошкольного детства виды деятельности, такие как общение, предметная и художественная деятельность, игра, труд, обучение, содержат в себе богатый воспитательный потенциал.

Воспитательная функция реализуется в том случае, если на каждом возрастном этапе педагог стимулирует адекватную данному периоду детства творческую активность. Среди разнообразных способов стимулирования последней, возможно выделить такие, которые максимально отвечают законам развития творчества в дошкольном возрасте:

· обогащение окружающей среды предметами, объектами и стимулами, максимально усиливающими любознательность дошкольника;

· поддержка и поощрение оригинальных идей и замыслов;

· создание условий для реализации творческих идей на практике;

· использование системы вопросов проблемного характера из различных областей знаний ребенка;

· использование личного примера творческого решения проблем;

· создание проблемно-поисковых ситуаций, побуждающих к активной познавательной деятельности детей.

Учет возрастных особенностей подразумевает выявление специфических признаков в содержании предметно-развивающей среды и отличительных признаков в ее организации. Так, для детей третьего года жизни необходимо освобожденное, достаточно большое пространство. Они особенно активно играют на полу, и в поле их зрения должен находиться разнообразный и доступный мир игрушек. Самой насыщенной зоной для них является поверхность стен на высоте 75—100 см от пола и сам пол.

Для детей четвертого года жизни важны сюжетно-ролевые игры с ярко выраженными функциональными особенностями атрибутов. Важно наполнять предметную среду динамичной игрушкой, у которой что-то будет переключаться, нажиматься, крутиться и т.д. Достаточно большой объем составляют предметы и атрибуты, обозначающие внешние знаковые роли: рули, шлемы, бинокли, кухонная утварь, медицинское оборудование и т.п.

На пятом году жизни активно развивается потребность в игре и в общении со сверстниками, что требует перестройки развивающей среды, создания рекреаций, ниш для уединения малых групп, конструирования своего игрового мира в пределах замкнутого пространства. Дети среднего дошкольного возраста с удовольствием используют места уединения, рассчитанные на микро-группу из двух-трех детей.

Для старших дошкольников свойственны режиссерские игры с комбинированными сюжетами, следовательно, актуальным становится моделирование полифункционального пространства (театрально-музыкальный и литературный уголки), создание многоуровневых игровых комплексов с целью развития познавательных, игровых, двигательных, коммуникативных, творческих и иных потребностей.
Педагогические условия создания игрового многоуровневого пространства

При разработке и конструировании «среды обитания» ребенка педагог сталкивается с комплексом проблем, требующих творческого решения. В создании предметно-пространственной среды группового помещения педагог испытывает трудность, которая носит субъективный характер и заключается в том, что творческие решения зачастую ограничиваются банальными проблемами, такими как площадь, параметры групповой комнаты, не позволяющие в полной мере реализовать его замыслы.

Разрешение противоречия возможно путем реализации принципа комплексирования и свободного зонирования (А.В. Петровский). Известно, что развивающая среда дошкольного учреждения конструируется в соответствии с профессиональной деятельностью педагога и предполагает комплекс функциональных «помещений», стимулирующих развитие творческих способностей: музыкальный зал, изостудия, зал хореографии, детская библиотека, спортивный комплекс и др.

Основная идея игрового многоуровневого пространства — организация предметной среды, способствующей психическому и физическому здоровью ребенка, созданию условий для самореализации личности в игре и творчестве.

Данная модель включает нестандартные по содержанию малые архитектурные формы, разнообразные по назначению и обладающие способностью к трансформации во внешнем и внутреннем планах.

Модель построения многоуровневого игрового пространства едина: в центре группы находится игровая площадка для свободного общения детей. За ней располагается возвышение в виде двух-, трехэтажных подиумов, разных по высоте, оборудованных лестницами, скатами, полузакрытыми пространствами. Нишеобразные зоны создают условия для уединения малых групп; второй и третий этажи игрового пространства позволяют получить новое восприятие предметно-пространственной среды группы, изменять личностную позицию ребенка в общении с педагогами (достигать контактного взаимодействия на уровне глаз педагога или же возвышаться над ним).

Конструкция многоуровневого игрового пространства позволяет полностью реализовать потребность дошкольника в активной двигательной деятельности: лазании, прыжках, переползании и т.д. При этом детям предоставляется максимальная самостоятельность, руководство педагога сводится к минимуму указаний и приобретает косвенный характер, что способствует удовлетворению основных потребностей детей, связанных с творческой самореализацией, освоением субъектной позиции в деятельности и ощущением эмоционального комфорта.

Нетрадиционная организация пространства групповой комнаты способствует формированию творческого отношения к окружающему, комбинированию привычных и неординарных элементов малых архитектурных форм с вариантами сюжетов творческих игр, более динамично и гибко выстраивать взаимодействие со сверстниками и педагогами. Такое построение предметно-пространственной среды и ее развивающий потенциал оптимизирует процесс развития личности и создает условия для расширения «зоны ближайшего развития» дошкольников, затрагивая наиболее важные личностные возможности (сенсорные, интеллектуальные, этические, эстетические, креативные и др.).

Практическая значимость создания многоуровневого игрового комплекса в групповых помещениях ДОУ заключается в возможности оптимизировать предметно-пространственную среду, повысить ее функциональность и эргономичность в среднем на 15—20%. Опыт внедрения показал, что игровое пространство ребенка увеличивается до 10—20 м2, что составляет 40% от общей полезной площади групповой комнаты.
Система работы ДОУ по развитию детского творчества

Развитие творческой личности дошкольника требует решения целого комплекса задач, связанного с формированием готовности специалистов к реализации данной идеи в практике работы ДОУ. Прежде чем поставить перед коллективом педагогов задачу, следует знать, что без сплоченности творческого коллектива реализация данного проекта представляет определенную сложность.

Технология формирования творческого коллектива — многоступенчатый процесс. На начальном этапе необходимо объединить людей на основе общих духовных целей, научить мыслить в едином направлении и достигать положительных результатов.

Следующая ступень в создании творчески ориентированного коллектива — определение участников, которые первыми откликаются на все новое, делают это с удовольствием и способны к научно-исследовательскому поиску. Участники группы становятся лидерами в организации и реализации инновационного процесса, ориентированного на выдвижение новых целей и задач, создания технологий и методик развития творческих способностей дошкольников.

Атмосфера творческого поиска, которая наполняет педагогический коллектив, способствует духовному росту каждого его члена. Творческие способности составляют базисный компонент профессионализма педагога ДОУ. Однако, как показывает практика, далеко не все сотрудники обладают творческим потенциалом и не имеют системы знаний, позволяющих эффективно и целенаправленно развивать творческие способности дошкольника средствами различных видов деятельности.

Готовность педагогического коллектива решать задачи развития творческих способностей дошкольников реализуется по двум направлениям. С одной стороны, педагоги совершенствуют свои творческие способности, накапливая теоретический и практический опыт решения проблемы, с другой — непосредственно работая с дошкольниками, совершенствуют знания и углубляют способности в процессе сотворчества как в детском, так и во взрослом коллективе. Так, в развитии дошкольников участвуют не только воспитатели, но и специалисты по более узким направлениям обучения и воспитания, в частности, специалисты по развивающему обучению (грамота, конструирование, иностранные языки), инструктор по физической культуре (плавание, гимнастика, ритмика), специалисты по эстетическому воспитанию (изобразительная и музыкальная деятельность, основы театра, хореография).

На начальном этапе проведения работы по развитию творческих способностей необходимо осуществить экспертизу базовых образовательных продуктов (программы, рекомендации, разработки), которые будут использоваться в качестве методической основы.

Объединение педагогического коллектива вокруг инновационной идеи возможно в том случае, если руководитель проявляет внимание к каждому его члену. Важно, чтобы человек знал: о нем помнят, заботятся, его понимают, уважают. «Педагогика успеха» для взрослых важна так же, как и для детей. Когда педагог чувствует, что его ценят, он раскрывается по-настоящему и помогает раскрываться личности ребенка.

В создании творческого коллектива нет жестко заданных профессиональных ограничений. Необходимо поднять значимость всех профессий в детском саду, ведь в воспитании важную роль играют не только педагоги, но и все сотрудники. Важно повысить их самооценку и привлечь к реализации общей цели. Помощник воспитателя вполне может вести кружковую работу, рукодельничая с детьми, пусть это будут 2—3 человека, все равно это маленький шаг вперед.

Чтобы достичь задуманного, нужно проанализировать педагогическую деятельность коллектива, состояние материальной базы, чтобы составить программу развития детского сада, где важную роль будет играть развитие творческих способностей детей. Такой подход позволит:

· оптимизировать состояние всего педагогического процесса в ДОУ;

· создать профессионально привлекательную цель образовательной деятельности как образ желаемого будущего;

· осмысленно определять состав и структуру действий по переходу от настоящего к будущему;

· обеспечить максимальную результативность организационно-методической работы, эффективность планирования и оптимальный характер проективно-конструктивной деятельности.

Благодаря развернутому плану каждый сотрудник детского сада понимает:

· для достижения какой общей цели он работает;

· какова его роль в этой работе;

· что от него ждут;

· что произойдет, если каждая частная задача не будет решена. Реализация программы обогащает модель развития ДОУ, в которой

успешность воплощения идеи формирования творчески развитой личности обусловлена системой работы по развитию творчества в ДОУ.

Технология формирования готовности педагогов к решению проблем развития творческих способностей включает следующие ключевые моменты:

· создание психолого-педагогических условий в педагогическом процессе, ориентированном на становление творческой личности;

· разработка (конструирование) и реализация программы мониторинга творческих способностей дошкольника на разных ступенях возрастного развития;

· научно-методическая работа с педагогическим коллективом по созданию и внедрению педагогических технологий;

__ мониторинг качества учебного процесса (диагностическая работа с педагогами, тестирование, подготовка портфолио, зачеты, публичные выступления и пр.); — система связи с общественностью: работа с родителями, другими образовательными учреждениями, организациями города и т.п.

Система научно-методической работы позволяет добиться эффективного результата, который возможен при умелом руководстве со стороны научно-методического совета. В него входит творческая группа, определяющая приоритетное направление работы дошкольного образовательного учреждения, обозначающая противоречия и наиболее сложные проблемы в содержании годового планирования, вырабатывающая стратегию и тактику в решении обозначенных проблем, согласовывающая свои методические идеи на педагогическом совещании ДОУ.

Диагностика творческих способностей ребенка

В практике опытно-экспериментальной работы ощущается дефицит диагностических методик, адекватно отражающих возрастные особенности дошкольников, содержание их художественно-эстетической деятельности и позволяющих комплексно оценить уровень творческого развития личности.

Предметом научных исследований в области эстетического развития личности детей становились как специальные художественные способности: музыкальные (Б.М. Теплов, К.В. Тарасова, Г.М. Цыпин, Л.Л. Бочкарёв и др.), литературные (В.П. Ягункова, Е.А. Корсунский и др.), в изобразительной деятельности (Е.И. Игнатьев, А.А. Медик-Пашаев, В.В. Кузин, Т.С. Комарова, Р.Г. Казакова и др.), так и общие (Л.А. Венгер, О.М. Дьяченко и др.).

Вместе с тем, практика показывает, что художественный опыт ребенка дошкольного возраста более синкретичен. Биографические материалы, научная литература, современная педагогическая практика свидетельствуют о том, что творческие способности ребенка не являются суммой специальных и общих способностей, а представляют собой комплекс индивидуальных комбинаций личностных свойств. Полноценное художественно-эстетическое развитие — это прежде всего полихудожественное развитие личности. Оно может осуществляться, по мнению ученых, только на основе гармоничного сочетания специальных и общих компонентов художественных и творческих способностей, личностных качеств.

Исходя из этого, можно выделить объекты диагностики в сфере эстетического воспитания и художественного образования ребенка:

· мотивация (эстетические, художественные интересы, потребности, вкусы);
· общие или универсальные художественные способности (уровень развития творческого воображения, дивергентного, конвергентного и творческого мышления, ассоциативности восприятия и др.);

· креативное свойство личности (способность к эмпатии, целеустремленность, чувство красоты, коммуникативность и др.);

—
специальные художественные способности.

Определение объекта диагностики позволяет ответить на вопросы: «Что развивать у детей? Что диагностировать?». Определение методов диагностики позволяет ответить на вопрос: каким образом и с помощью каких средств изучать творческие возможности ребенка? С помощью средств диагностики проверяется результативность педагогических воздействий, устанавливается обратная связь, отслеживаются динамика и процесс развития творческих способностей ребенка, осуществляется эффективная коррекция методов, форм, средств педагогической деятельности. Многие диагностические методы могут использоваться в педагогическом процессе в качестве развивающих технологий, средств активизации, познавательной мотивации и творческих способностей.

Важность проблемы диагностики способностей детей обусловлена и формой реализации данной процедуры в системе работы образовательного учреждения. Уровень развития способностей традиционно оценивался в форме психологического тестирования.

Развитие тестологии, особенно на Западе, с ее четким процессом и получением количественных показателей, первоначально рассматривалось, как более научная и адекватная основа для построения процесса обучения. Однако педагогическая практика и дальнейшие научные исследования природы развития человека показали несостоятельность такого подхода. Так, Э. Стоуне, говоря о классической тестологии, указывает, что «процессы, связанные с тестированием интеллекта, вредят научению и обучению, а их дальнейшее использование может только помешать развитию педагогики» [1].

Однако, и это чрезвычайно важно подчеркнуть, критика тестов связана прежде всего с психологической теорией, лежащей в основе традиционных тестов интеллекта, и задачами, которые они решали. Классическая тестология исходила из психологической теории, полагающей врожденность и практическую неизменность человеческих способностей. Отсюда ее главная функция: дифференциация людей по показателям, количественно отражающим их способности, и жесткое прогнозирование на этой основе их возможностей и успешности деятельности.

Вместе с тем, тесты как методы диагностики и ее процедура, составляющие компонент мониторинга качества педагогического процесса, в целом, не отвергаются. Наряду с этим подчеркивается необходимость построения тестов на основе иной психологической теории, которая признает ведущей роль обучения в развитии человеческих способностей.

Так, по мнению Н.Ф. Талызиной, диагностика должна следовать за психологической теорией, реализующей деятельностный подход, ориентирующейся не на стихийное становление способностей человека, а на управление ими, теорией, изучающей качественное своеобразие познавательной деятельности человека. «При данном подходе, — пишет она, — существенно меняется функция психодиагностики; она теряет свое дискриминационное назначение, хотя и сохраняет в определенных пределах прогностическую роль. Главной ее функцией должна быть функция определения условий, наиболее благоприятствующих дальнейшему развитию данного человека, помощь при разработке программ обучения и развития, учитывающих своеобразие наличного состояния его познавательной деятельности» [1].

Аналогичную позицию высказывает детский психолог Д.Б. Эль-конин. Он писал, что задачами диагностики являются «...не отбор детей, а контроль за ходом психического развития с целью коррекции обнаруживаемых отклонений» [52].

Необходимость психологической диагностики особенно очевидна в связи с двумя проблемами.

Первая из них — определение эффективности различных систем обучения. Вслед за Л.С. Выготским, ведущие педагоги и психологи, разрабатывающие новейшие теории обучения, полагают, что качество процесса обучения может быть оценено только с учетом его воздействия на развитие ученика: интеллектуальное, личностное, субъектное [17; 52]. Характер этого развития может быть надежно оценен только с применением психодиагностических методик.

Вторая проблема, которую невозможно решать без психодиагностики, — проблема одаренных детей и детей, не усваивающих программу массовой школы.

Обобщая вышесказанное, можно сделать выводы о том, что:

· современная практика обучения и воспитания малоэффективна без включения психолого-педагогического анализа эффективности и результативности показателей развития ребенка;

· психолого-педагогическая теория, лежащая в основе процедуры осуществления диагностики уровня развития способностей, должна базироваться на идеях развивающего обучения, принципах деятельностного подхода к развитию личности;

· задачи, которые призвана решать психолого-педагогическая диагностика, должны быть связаны с оценкой динамики развития способностей и определением объема коррекционно-педагогических мероприятий в отношении сформированности психических процессов дошкольников, условий, при которых осуществляется развитие и обучение и т.п.

При этом важно помнить, что ребенок — специфический объект исследования, его психика находится в становлении, развитии, поэтому

При ее изучении следует руководствоваться определенными принципами:

гуманизма и педагогического оптимизма: основывается на заповеди «Не навреди!». К ребенку следует подходить бережно, заботливо. Любое исследование должно помочь развитию, а не затормозить его. Диагноз предполагает не только установление личного уровня развития, но и выявление его резервов, определение отрицательных и положительных качеств, на которые можно будет опереться в дальнейшем;

· объективности и научности: предполагает, что психическое развитие раскрывается в его собственных закономерностях, объясняется понятиями детской психологии, а не с помощью понятий других наук или по аналогии с психическими особенностями взрослого. Важно осмыслить собственные законы детского развития и содержание детской психики на каждом возрастном этапе;

· комплексности, системности и систематичности: предполагает, что изучение ребенка проводится последовательно, через определенные промежутки времени. При этом исследуются не отдельно взятые параметры, а все стороны развития, чтобы не только контролировать, но и прогнозировать его ход, ставить педагогические задачи. Важно определить место каждого качества и свойства в общей структуре психики, его взаимосвязи со всеми остальными сторонами психического развития;

· детерминизма: означает, что психические явления взаимосвязаны и вызываются целым комплексом причин. Нужно уяснить причинно-следственные связи в становлении тех или иных психических особенностей. При этом причины могут быть скрыты временными и преходящими влияниями. Причины следует искать в условиях жизни и воспитания ребенка, предшествующих этапах его развития;

-—развития психики, сознания в деятельности: предполагает, что все психические особенности ребенка находятся в становлении и основное условие их развития — та или иная деятельность;

· единства сознания и деятельности, разработанный СЛ. Рубинштейном: означает взаимосвязь и взаимовлияние сознания и деятельности. Сознание руководит деятельностью, но в деятельности оно и формируется. Изучать сознание можно опосредованно через деятельность ребенка;

· индивидуального и личностного подхода: означает, что общие законы психического развития проявляются у каждого ребенка своеобразно и неповторимо.

Однако, как считают ученые и практики, никакой тест в единствен, ном числе не позволяет претендовать на исключительную роль, а достоверность и объективность процедуры диагностики растет пропорционально полученной в ходе тестирования информации, поэтому как считает А.М. Матюшкин, в систему диагностической программе должны быть положены различные методики и учтены уровни диагностики. В процедуре последней он выделяет четыре уровня:

· компонентная диагностика, предполагающая исследование отдельных проявлений творческих способностей;
· структурная диагностика, призвана выявить несколько компонентов в структуре исследуемого качества; ее назначение — найти связи, корреляции отдельных сторон процесса;

· системная диагностика, предполагающая использование комплекса методик, исследующих все компоненты психологической модели и выявляющая перспективы развития личности в отношении исследуемого спектра проблем;

· прогнозирование, как разработка вероятностного прогноза в развитии исследуемого качества личности [28].

Психолого-педагогическая диагностика предполагает исследования динамики развития творческих способностей и позволяет педагогу прояснить ситуацию овладения детьми того программного содержания, которое обозначено для каждой возрастной группы. Программа диагностики определяется работой педагога по развитию творческих способностей, ограничивается возрастными возможностями ребенка и предопределяется технологиями, методами, доминирующими в педагогическом процессе. При разработке программы мониторинга необходимо включать задания, позволяющие исследовать следующие сферы психики:

· диагностика эмоционального развития, как основа творческих способностей (эмоциональная отзывчивость, эстетические эмоции, способность к ассоциациям, выразительность художественных образов, эстетическая эмпатия и др.);

· диагностика общих художественных навыков (богатство и инициативность воображения, способность к синестезии: объединению, ассоциации на основе словесно-логического, цветового, тембро-инструментального, двигательного, интонационного уподобления художественному образу и др.);

· психодиагностика креативности (мышление: дивергентное, конвергентное, творческое);

· диагностика специальных (музыкальных, художественных, театральных, речевых) способностей.

Эмоциональность — универсальный для всех видов творчества показатель. Эмоциональный мир дошкольника многогранен, органичен, неповторим. 
Творческие способности проявляются в своеобразном сочетании импрессивной и экспрессивной эмоциональности. Импрессивная эмоциональность — проявление эмоциональной отзывчивости на художественные явления любого уровня и различной модальности (звук и его качества, цвет и его разнообразие, форма, интонация, целостный образ и т.п.). Экспрессивная эмоциональность —   способность личности к адекватному выражению эмоционального Удержания различными средствами. Эмоциональный портрет ребенка высоким уровнем развития проявляется в таких показателях, как:

· эмоциональная отзывчивость;

· выразительность и вариативность эмоциональных проявлений;

· богатство, глубина и разнообразие эмоционального опыта;

· эмоциональная память;

· эмоциональная гибкость, способность к быстрому переходу от одного эмоционального состояния к другому;

· развитое чувство юмора;

· восприимчивость к невербальным проявлениям эмоций и чувств и др.

Перечисленные характеристики — симптомы достаточно высокого уровня развития творческих способностей дошкольников в художественно-эстетических видах деятельности.

Исследовать эмоциональный портрет ребенка можно комплексом методов:

· моделирования художественного образа (цветовое, графическое, пластическое моделирование эмоционального содержания, литературного, музыкального, художественного произведения);

· сопоставления художественных произведений;

· эмоционального проживания художественных образов произведений;

· «вхождения» в образ;

· игровыми методами (путешествие, фантазирование, отождествление и т.п.).

Ассоциирование в структуре творческих способностей наиболее ярко проявляется в художественном творчестве, сущность ассоциирования (от лат. associatio — соединение) — «возникающее в опыте человека, закономерная связь между содержаниями сознания (ощущениями, чувствами, мыслями, представлениями и т.п.), которая выражается в том, что проявление в сознании одного из содержаний влечет за собой появление другого» [12].

Сенсорной основой возникновения ассоциаций художественного уровня является синестезия. Известно, что высокий уровень творческих умений в области художественно-эстетической деятельности обусловлен, с одной стороны, хорошо развитыми сенсорными способностями, с другой — предопределен достаточно высоким уровнем способности к синестезии, т.е. к их объединению, одновременному ощущению, основанному на восприятии художественного образа.

Синестезия диагностируется на основе ассоциативных методов-«Определи, какого цвета звуки», «Нарисуй цветовую палитру музыкального произведения», «Передай в музыке настроение картины» «Определи цвет, характерный для настроения литературного героя»' «Подбери образные сравнения для слова книга», «Дай определение' что такое радуга, счастье, творчество» и др.

Ассоциация проявляется в таких показателях, как:

· легкость установления связи (количество ассоциаций на один стимул);

· сложность ассоциативно-семантического пространства (разнообразие категорий, классов, явлений, на которые разделяются ассоциативные образы: природные явления, растения, животные, человек, знак, фантастические образы, предметы окружающего быта, техника и пр.);

· оригинальность как фактор, характеризующий своеобразие ассоциативных связей, неординарность мышления, уникальные отражения связей и отношений;

· степень отдаленности ассоциаций, способность ассоциировать по типу противоположностей (ассоциации с минимальной степенью контраста, по аналогии, типу антонимов, связь противоположностей, «соединение несоединимого»).

Художественное воображение — универсальная способность человека к построению новых образов путем преобразования практического, чувственного, интеллектуального, эмоционально-смыслового опыта.

Художественное воображение характеризуется:

· эффектом новизны, неповторимостью образов, продуктивностью, способностью к конструированию новой художественной реальности;

· яркостью образов, их реалистичностью, жизненностью, достоверностью;

· эмоциональной насыщенностью как процесса воображения, так и результата;

· обусловленностью системы художественного языка;

· духовной содержательностью;

· интуитивностью и осмысленностью.

Для изучения воображения используется методика «Пиктограмма» («Нарисуй слово»), которая выявляет уровень его развития, а также процессы символизации, способность к перекодированию стимула (слова: счастье, горе, доброта, обман, дружба, страх и т.д. дети пробуют нарисовать цветными красками). Данная методика позволяет определить с помощью классификации изображений (абстрактное, знаково-символичное, конкретное, сюжетное, метафорическое) типы мышления ребенка:

«мыслитель» (обобщение, синтез в информации, высокий уровень абстрактно-логического мышления);

—
«художественный» тип (высокий уровень абстрактно-образного мышления);

—
«практик» (конкретно-действенное практическое мышление). Уровень развития творческого воображения ребенка возможно

изучить при использовании метода музыкально-образной графики. Детям предлагается, закрыв глаза, в соответствии с музыкальным восприятием рисовать линии на листе бумаги, затем найти в них образы и обозначить их маркерами разного цвета, причем одна и та же линия может использоваться в создании нескольких образов. Теоретическое обоснование данного метода заключается в эвристической функции музыки, т.е. в ее способности мотивировать творческую деятельность ребенка. Уровень развития творчества оценивается по следующим показателям:

· эмоциональная выразительность проведенных линий;

· количество образов;

· образная адаптивная гибкость;

· оригинальность;

· сюжетная разработка.

При изучении творческих способностей в программу диагностики (мониторинга) следует включать комплекс творческих диагностических заданий, позволяющий на занятиях специально организованных разносторонне исследовать уровень проявления компонентов творчества, характерных для разных видов художественной деятельности. Выполняя задание «Завершение сказок» дети придумывают различные концовки к сказкам, фабула которых обрывается после кульминации.

Задание «Фоноскоп событий» предполагает воссоздание по различным звуковым последовательностям невероятной (фантастической, реальной) истории. Можно предложить составить коллаж из фрагментов музыкальных произведений с элементами шумовых эффектов и использования фонограмм классической и народной музыки (метод оркестровки).

Диагностическое задание «Натюрморт» предлагает нарисовать натюрморт на определенную тему, опираясь на воображение. В зависимости от возраста и уровня креативности, темы могут предлагаться как педагогом («Бабочка и свеча», «Апельсины на снегу» и др.), так и детьми.

Задание «Неоконченный рисунок» построено на основе проявления богатства воображения и предполагает дорисовать незаконченный образ так, чтобы каждый новый вариант не повторял предыдущий (для этого необходим лист бумаги с изображением незаконченного образа, повторяющегося 5—7 раз).

Задание «Волшебники» проводится по аналогии с предыдущим заданием, но в данном случае ребенку необходимо дорисовать две одинаковые фигуры волшебников, превратив одну в доброго, а другую — в злого [45].

Задание «Цветовая композиция» заключается в рисовании композиции из трех цветов по выбору и придумывании как можно большего количества названий к рисунку.

Задание «Сочинение рассказа» требует составления логически связного рассказа на основе использования предлагаемых ключевых слов (7—10 имен существительных в единственном числе).

Как считала НА. Ветлугина, к общим показателям сформированное™ творческих способностей в разных видах художественно-эстетической деятельности можно отнести законченность образа [10].

Уровень развития творческих способностей дошкольников в музыкальной деятельности возможно оценить на основе следующих показателей.
Развитие интонационной и двигательной активности

Высокий — ребенок проявляет творческую активность, самостоятельность, инициативу. Быстрое осмысление задания, точное выразительное выполнение без помощи педагога. Высокая продуктивность деятельности, связанная с решением проблем и творческих заданий. Свободно ориентируется в пространстве с предметом. Выразительно передает музыкально-игровой образ, инсценирует. Свободно владеет своим голосом, телом. Наблюдается ритмопластическая свобода движений. Движения скоординированны и выразительны, согласуются с музыкой.

Средний — ребенок двигается ритмично, в такт музыки, точно, но недостаточно выразительно. Хорошо владеет интонациями. Затрудняется сочетать речевые импровизации (литературный текст) и движения. Умеет подчинить эмоциональные, интеллектуальные и волевые усилия определенной цели. Выполняет творческие задания с интересом.

Низкий — активность проявляет только в связи с интересной темой или заданием. Ребенок малоэмоционален, без интереса и, зачастую, равнодушно относится к музыкально-творческой деятельности. Не проявляет самостоятельности. Движения скованны, плохо ориентируется в пространстве. Нарушена координация движений, не чувствует своего тела. Двигается невыразительно. Не проявляет речевой активности, пассивен. Голос тихий, монотонный.
Развитие музыкально-творческого воображения

Высокий — ярко выражает эмоциональность во всех видах му-ь1кального творчества. Высокая степень развитости фантазии. Ребенок придумывает интересные образы, выразительные и вариативные детали. Проявляет гибкость и беглость мышления в создании оригинальных речевых и двигательных моделей.

Средний — дошкольник проявляет интерес, желание включиться в музыкально-творческую деятельность, но затрудняется в выполнении задания. Требуются помощь педагога, дополнительное объяснение, показ, повторы. Образы вызывают интерес, некоторую эмоциональную реакцию, но несколько детализированы. Проявляет репродуктивное воображение. Активно участвует в групповых проектах, но не отличается оригинальностью исполнения, спонтанным творчеством. Творческие задания выполняет увлеченно, с удовольствием, но не демонстрирует самостоятельности в выборе решений.

Низкий — ребенок не умеет свободно выражать свои фантазии, скован. Затрудняется с выполнением творческих заданий, повторяет вариант показа педагога или соседа. Использует образы достаточно известные, вносит в них небольшие детали. Не может передать образ в движении и вокальных интонациях.
Развитие способности к моделированию музыкальной речи

(в движениях и интонациях)
Высокий — ребенок легко и с радостью выполняет задания. Самостоятельно выдвигает перспективные нестандартные цели и реализует их в спонтанных ассоциациях, вариативных ситуациях, выборе слагаемых модели (звук, слово, движение), умении варьировать, изменять, дополнять исполнение, многовариантности решений.

Средний — задания выполняет, применяя простейшие варианты исполнения; присутствует осознанное, инициативное отношение к проблемам, желание придумать свою модель. Ребенок передает простой ритм имени, потешки, различает ритм и метр.

Низкий — задания выполняет однообразно, повторяет вариант педагога. Неустойчивая любознательность. Затрудняется в изобретении ритмических рисунков, голосовых интонаций, элементарных движений. Не умеет различать двухчастную форму музыкального произведения.
Проявление творческого начала в музыкально-игровой деятельности

Высокий — ребенок искренне и непосредственно переживает, увлечен занятием, способен к эмоциональной отзывчивости и вхождению в изображаемые обстоятельства и условные ситуации; дополняет и изменяет знакомый материал; создает новые комбинации из усвоенных ранее элементов; самостоятельно ищет и пробует наилучшее решение быстро реагирует; находит адекватные выразительные средства  для воплощения музыкального образа; продукт его деятельности соответствует элементарным художественным требованиям.

Средний — показатели, характеризующие высокий уровень, проявляет не в полной мере: некоторые из них отсутствуют (увлеченность захваченность деятельностью) при наличии других, а другие — требуют активизации со стороны педагога, поддержки и в отдельных случаях — показа способа решения проблемы.

Низкий — уровень характеризуется малоэмоциональным отношением ребенка к творчеству; сложностью в способности к эмоциональному сопереживанию и «вхождению» в условно-игровую ситуацию; отсутствием самостоятельных поисков творческих решений; слабой ориентировкой в новых условиях; пассивностью в игровой деятельности; помощь и поддержка педагога не изменяет творческих проявлений.
Педагогическая диагностика творческих способностей детей 3—7 лет 
на занятиях

Вторая младшая группа
РАЗВИТИЕ РЕЧИ 
Занятие 1
Цели:

· выявить умение «опредмечивать» заместители, подбирать предметы к заданному заместителю на основании какого-либо признака;

· диагностировать возможность использовать элементы символизации — цветовой символики для выражения положительного или отрицательного отношения к героям сказки.

Оборудование: 2 больших кружка (красный и оранжевый), картинки с изображениями предметов красного (пожарная машина, помидор, клубника, малина, яблоко и др.) и оранжевого (морковь, лиса, белка, апельсин и др.) цветов, 5—6 кружков красного и оранжевого цветов, игрушечный бельчонок, 2 вырезанных из бумаги дома (черный и белый).
* * *
Дети и педагог рассаживаются полукругом на стульчиках или на ковре. Педагог достает игрушечного бельчонка и говорит, что ему очень понравилось приходить к ребятам в гости. Просит детей придумать, как зовут бельчонка. Можно выбрать для него постоянное имя. Затем педагог говорит, что бельчонок любит всякие выдумки, и вот теперь он принес ребятам что-то интересное. Далее достает кружок красного цвета и просит придумать, на кого или на что он может быть похож, что бывает кого же цвета. Дети называют разные предметы и получают картинки соответствующими изображениями или маленькие кружки такого же цвета (если нет подходящей картинки). Педагог просит не повторять ответы друг друга. Также обыгрывается оранжевый кружок (обратить внимание детей, что про цвет волос говорят «рыжий»).

После этого все дети с педагогом идут «в лес» — на ковер. Педагог говорит, что видел какого-то бельчонка и может помочь детям найти его, если они расскажут, как выглядел их бельчонок.

Затем помогает составить небольшой рассказ-описание. Появляется бельчонок и говорит, что он однажды заблудился в лесу и увидел два дома (педагог кладет перед детьми черный и белый дома). Бельчонок спрашивает, в какой дом ему лучше пойти и почему. Дети придумывают, кто в каком доме может жить (в черном доме могут жить волк, Баба Яга, хитрая лиса. В белом — мама-белка, зайка). Бельчонок благодарит детей и прощается с ними. 
Итоги занятия

1-й показатель — умение «опредмечивать» заместители.

Низкий уровень — не могут самостоятельно подобрать предмет к признаку (цветному кружку); отказываются отвечать, либо повторяют ответы других.

Средний уровень — дают 1—2 самостоятельных ответа, чаще всего с помощью вспомогательных вопросов.

Высокий уровень — дают самостоятельно 2—3 различных ответа, не повторяя других.

2-й показатель — использование элементов символизации.

Низкий уровень — не могут самостоятельно назвать персонажей — жителей черного и белого домов.

Средний уровень — дают 1—2 ответа, как правило, с помощью наводящих вопросов.

Высокий уровень — про каждый прямоугольник могут дать 1— 2 ответа самостоятельно.
Занятие 2
Цель:

—
выявить уровень знания содержания сказок и умения пересказывать их;

—
умение придумывать завершение истории. Оборудование: наборы кукол для спектаклей «Репка», «Колобок»,

«Три медведя» (могут быть наборы для настольного театра), игрушки: бельчонок, лягушка, черепаха, матрешка, кошка, тексты загадок.

К детям приходит бельчонок (педагог) и говорит, что он приготовил для них сюрприз: кукольный спектакль, и теперь хочет его показать. Но дети должны помочь ему: говорить те слова сказки, которые они помнят. Дети рассаживаются на стульчиках перед столиком или ширмой, и бельчонок показывает спектакль-путаницу: начинает одну сказку («Репка»), включает туда персонажей из другой, потом из третьей. Важно, чтобы дети замечали ошибки и поправляли. Так они фактически пересказывают одну из сказок. Бельчонок благодарит их за помощь и приглашает в «лес».

Там все садятся на лесную полянку, бельчонок загадывает загадки про зверей и помогает своими вопросами отгадать их. После каждой отгаданной загадки дети встают и находят в группе подходящую игрушку (игрушки расставляются заранее). Бельчонок хвалит их и прощается.

Затем педагог предлагает детям придумать, как можно закончить историю. Начинает рассказ: «Жил-был маленький бельчонок. Однажды он пошел гулять в лес и вдруг...». Дети дают разные варианты завершения истории.
Итоги занятия

1-й показатель — знание сказок и пересказ.

Низкий уровень — не замечают ни одной ошибки в спектакле, сами не рассказывают, а только односложно отвечают на вопросы педагога.

Средний уровень — замечают 1—2 ошибки и с помощью педагога могут рассказать, что происходит в показанном эпизоде.

Высокий уровень — замечают практически все ошибки в спектакле и самостоятельно могут рассказать небольшой эпизод или дать развернутый ответ на вопрос.

2-й показатель — воображение: завершение истории.

Низкий уровень — не могут даже с помощью педагога придумать окончание истории, состоящее хотя бы из одного предложения.

Средний уровень — придумывают собственное завершение истории хотя бы из 1—2 предложений с помощью вопросов.

Высокий уровень — самостоятельно придумывают окончание истории хотя бы из 2—3 предложений.

КОНСТРУИРОВАНИЕ
Цель: выявить умение разрабатывать самостоятельно тему, способ реализации и замысел будущей конструкции.

Оборудование: кирпичики (короткие и длинные) — 10 шт., 6 кубиков, 4 треугольные призмы (поровну крупные и мелкие), арка,

конус, цилиндр, набор мелких игрушек для стимулирования замысла И обыгрывания готовых построек.
* * *

Педагог спрашивает, поочередно называя строительные детали, для постройки каких предметов они могли бы пригодиться. Просит припомнить, что дети строили раньше для тех игрушек, которые выставлены на демонстрационном столе. Затем сообщает: сейчас они будут строить, что хотят, но постараются это сделать по-новому и как можно лучше. Предлагает сначала подумать, что они будут строить. Обходит детей и просит рассказать кукле на ушко свой замысел.
Итоги занятия

Показатели — определение темы будущей постройки; способа ее реализации в конструкции; степени самостоятельности в разработке замысла.

Низкий уровень — назвать заранее предмет будущей конструкции не могут; сразу же включаются в практический поиск какой-нибудь предметной конструкции; название дают на основе сходства с каким-либо реальным предметом по случайному признаку; задачу на предварительную разработку замысла с помощью педагога не принимают; могут подменить задание свободной игрой со строительным материалом.

Средний уровень — могут заранее назвать тему будущей постройки и указать отдельные внешние признаки задуманного предмета (форму, размер); представления о составных частях предмета и способах их конструктивного решения появляются только в ходе работы со строительным материалом; для разработки замысла требуется помощь в виде вопросов; строят частично самостоятельно, частично с помощью взрослого.

Высокий уровень — могут заранее назвать предмет, моделируемый в виде постройки, некоторые его внешние особенности, пригодный для его воспроизведения материал, отдельные фрагменты конструкции; избранную тему устойчиво сохраняют и раскрывают в соответствии с замыслом; осуществляют разработку замысла в уме, по представлению о предмете и его основных частях.
ХУДОЖЕСТВЕННОЕ КОНСТРУИРОВАНИЕ
Цели:

— определить способность создавать сюжетную композицию по мотиву знакомой сказки (характер представления о будущем продукте конструирования, организация разработки замысла);

· определить умение конструировать изображение сказочных героев, передавая их характерные особенности;

· выявить способность раскрытия смысла художественного произведения (используя изобразительные средства и вербализацию).

Оборудование: элементы конструктора; фоновое изображение передающее время и место события, — лесная поляна.
* * *

Педагог показывает детям изображение лесной полянки (на зеленом фоне сконструированы разные по размеру и расцветке деревья, цветы и грибы) и предлагает послушать сказку «Колобок».

Сказка рассказывается не до конца. Педагог задает вопрос: «С кем встретился Колобок в лесу?» и предлагает изобразить сценку из сказки — сконструировать колобка и любого сказочного персонажа на поляне, располагая их среди цветов и грибов.
Итоги занятия

1-й показатель — характер представления о будущем продукте конструирования.

Низкий уровень — заранее образ объекта не возникает. Он рождается непосредственно в процессе работы со строительным материалом.

Средний уровень — могут заранее назвать тему постройки и указать отдельные внешние признаки задуманного образа; первоначальный замысел может конкретизироваться либо полностью измениться.

Высокий уровень — заранее называют тему конструирования, некоторые внешние особенности конструируемых объектов; избранная тема устойчиво сохраняется и реализуется в соответствии с замыслом.

2-й показатель — организация разработки замысла.

Низкий уровень — сразу не включаются в поиск конструкторских средств для реализации замысла.

Средний уровень — называют тему, перечисляют объекты, которые собираются конструировать, и некоторые их свойства; переходят к практической деятельности, в ходе которой уточняются представления о структурных частях объекта и их конструкторском решении.

Высокий уровень — сначала обдумывают основные этапы работы, уточняют представления о конструируемых объектах, основных структурных компонентах, затем приступают к реализации замысла.

3-й показатель — характеристика способности конструировать образы сказочных персонажей.

Низкий уровень — создают упрощенное схематическое изображение.

Средний уровень — обобщенное изображение, но не хватает деталей, дополнительных элементов, нет ярких акцентов и характерных особенностей.

Высокий уровень — изображение строят на основе точных струк-пных характеристик, передают существенные элементы и включают дополнительные.

4-й показатель — овладение построением конструкторского образа изобразительными средствами.

Низкий уровень — образ невыразительный, нет ярких акцентов и характерных особенностей.

Средний уровень — пытаются использовать изобразительные средства (фон, цвет, форма) для создания выразительности, но эти решения не отличаются оригинальностью.

Высокий уровень — образ яркий, выразительный, дополнен интересными элементами. Изобразительные средства использованы для создания характерного образа и передачи личного осмысления изображаемого.

5-й показатель — название работы.

Низкий уровень — не называют свою работу.

Средний уровень — название повторяет тему или названия других.

Высокий уровень — название более полно раскрывает изображаемое.
ВЫРАЗИТЕЛЬНОЕ ДВИЖЕНИЕ
Цели:

—
определить способность осмысленно пользоваться языком жестов;

—
выявить уровень развития выразительности движений. Оборудование: стихотворение А. Барто «Зайка», мягкая игрушка

«зайка» (желательно большого размера с подвижными длинными лапками), магнитофон, фонограммы: «Разминка № 3» (из репертуара к занятиям по «Выразительному движению» для младшей группы), народная плясовая (в вариационном изложении).
* * *

Разминка

Проводится с целью подготовить к основной части занятия: разогреть мышцы. Результаты разминки не диагностируются.

Педагог предлагает детям двигаться вместе с музыкой (фонограмма «Разминка № 3»), выполняя движения, отвечающие темпу и характеру музыкальных фрагментов:

· шаг с высоким подъемом то одной, то другой ноги, резко согнутой в колене (руки на пояс), сменяется легким бегом на носочках (руки разведены свободно в стороны);

· прыжки на двух ногах или поскоки с ноги на ногу (руки свободно качаются, помогая движению);

· свободные качания с ноги на ногу из стороны в сторону с аналогичными движениями рук;

· в конце фрагмента (по команде педагога) дети очень тихо и спокойно подходят к стульчикам и садятся.

В процессе «разминки», если требуется, взрослый напоминает движения собственным показом. 
Основная часть
Дети сидят на стульчиках, расставленных полукругом, с интервалами в 40—50 см друг от друга у одной из стен. Педагог предлагает послушать историю про зайку и читает стихотворение А. Барто:
Зайку бросила хозяйка, 
Под дождем остался зайка. 
Со скамейки слезть не смог — 
Весь до ниточки промок.
Педагог показывает детям игрушечного зайку, с которым произошла эта история и предлагает им встать врассыпную (каждому найти себе «свободное место») и показать движениями:

· как зайка грустит (опустить голову, ссутулить спину, чуть приподняв плечи и прижав «лапки» к корпусу, изобразить на лице несчастное выражение);

· зайке холодно (сжаться всем телом, чуть присев и как бы свернувшись, изображая дрожание и жалобные попискивания);

· как можно позвать зайку голосом и движением (ласково произнести: «иди сюда», одновременно выполняя махи рукой к себе; после этого педагог с зайчиком в руках, приближается к ним);

· помочь зайке:

а)
согреть (обнять бережно, обернуть чем-нибудь теплым, например, кукольным одеялом, реальным или воображаемым, причем второе — предпочтительней; изобразить, будто дыханием согреваются замерзшие лапки у зайки и т.п.);

б)
накормить (протянуть ему руку с «открытой» ладонью, как будто на ней лежит что-то вкусное);

в)
пожалеть (ласково погладить по головке, лапкам, спинке, при этом приветливо заглядывать ему в глазки, можно одновременно говорить нежные слова).

Примечание. Для удобства проведения последнего задания педагог может предварительно предложить детям отойти к стульчикам (или сесть на них), а сам с зайкой в руках расположиться на некотором расстоянии так, чтобы видеть, кто из детей первым предложит то или иное решение (назовет движение или действие, сделает попытку приблизиться к зайке, чтобы показать, как помочь), затем может подойти по очереди к каждому ребенку, чтобы все могли пообщаться с зайкой. Педагог побуждает детей к поиску разных вариантов решения задания, спрашивая: «А как еще можно помочь зайке?» Затем он предлагает разбиться на пары и каждой паре решить, кто будет «зайкой», а кто будет его «жалеть». Партнеры пробуют взаимодействовать друг с другом в соответствии с ролями. Если это удается, они меняются ролями и повторяют задание «пожалеть зайку». Если парное взаимодействие не удается, педагог берет роль зайки на себя, а дети (по одному, по двое или вместе) его «жалеют». В заключение спрашивает: «Каким стало настроение у зайки?» (Веселым, радостным.) Педагог просит показать движениями, как веселится зайка. Сначала дети выполняют задание без музыки, стараясь найти подходящие по смыслу движения (улыбаются, прыгают, хлопают в ладоши, приплясывают и т.п.). Затем можно включить запись народной плясовой, под которую дети показывают, как радуется зайка. В ходе проведения задания важно обратить внимание:

· насколько дети самостоятельны в выборе выразительных движений, жестов (подражают ли они другим, требуется ли помощь педагога: словесная подсказка, показ отдельных жестов), на соответствие выбранных детьми движений, заданному содержанию;

· насколько выразительны голосовые интонации, мимика, пластика при исполнении движений и как полно эти компоненты сочетаются в целостном движении (движется ли ребенок всем телом или передает заданный смысл одним голосом или только мимикой, или при помощи рук, тогда как другие части тела бездействуют).
Итоги занятия
1-й показатель — осмысленное использование языка жестов.

Низкий уровень — выбирают и показывают жест, движение, которые не соответствуют заданному содержанию; все время повторяют жесты, подражая другим детям, ни разу не предложив оригинального правильного решения; требуется помощь педагога в виде показа нужного движения.

Средний уровень — находят необходимые выразительные средства при помощи наводящих вопросов, словесных подсказок, и этого оказывается достаточно, показ движения не требуется.

Высокий уровень — в большинстве случаев самостоятельно находят и показывают соответствующие заданному содержанию движения и жесты, часто даже называя их словесно; как правило, в подобном случае первыми в подгруппе предлагают правильное решение, часто показывая даже несколько вариантов в ответ на вопрос педагога: «А еще как можно показать? Каким еще движением можно передать заданное содержание?»

2-й показатель — выразительность исполнения движений.

Низкий уровень — двигаются и интонируют голосом невыразительно, индифферентно, безразлично; исполнение не соответствует заданному переживанию; словесные подсказки и показ движений со стороны не помогают улучшить исполнение. Как правило, в этом случае дети целиком вне образа, но выражают свою собственную эмоцию при выполнении задания.

Средний уровень — в исполнении проявляются отдельные штрихи выразительности, по которым переживание и образ более или менее угадывается; словесные подсказки и показ движений со стороны помогают улучшить исполнение. В этом случае дети частично в образе, т.е. используют отдельные компоненты выразительности: только мимику или голосовые интонации, или образные движения рук, в то время как, например, корпус и ноги остаются вне образа.

Высокий уровень — передают заданные переживания достаточно выразительно, узнаваемо; двигаются всем телом, целиком в образе; выполняют задание самостоятельно, могут совершенствовать собственное исполнение, опираясь на рекомендации педагога.
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
Цель: изучить оригинальность детского рисунка.
* * *

Дети рисуют по собственному замыслу. Итоги занятия

Низкий уровень — стереотипное изображение предметов решается через обедненную схему, нет названия работы.

Средний уровень — изображение с деталями не соответствует данному предмету; стереотипное название или повторение заданной темы.

Высокий уровень — изображение имеет яркие эмоциональные характеристики, художественный образ выразителен, название оригинальное.
Средняя группа
РАЗВИТИЕ РЕЧИ 
Занятие 1
Цель: определить возможности создавать детализированный образ.

Оборудование: фланелеграф или доска, большой лист бумаги со схематическим изображением щенка, цветные фломастеры или карандаши.
На доске или на фланелеграфе размещается большой лист со схематическим изображением щенка. Педагог говорит детям, что художник рисовал картину, но не дорисовал. Сейчас все вместе будут придумывать, как ее закончить. Педагог задает вопросы: «Какого цвета шерсть у щенка? Есть ли у него ошейник, бантик? Кто гуляет со щенком?»

Затем обсуждает с детьми ответы на каждый вопрос и самые интересные изображает на листе бумаги, постепенно дорисовывая схему. Дети помогают: кто-то раскрашивает шерсть, кто-то глазки. Задача педагога — дать высказаться каждому ребенку, возможность предложить 1—2 варианта решения. После дорисовывания педагог говорит, что они очень хорошо потрудились и даже придумали историю про щенка. Далее вместе с детьми пересказывает историю. Наибольшая инициатива предоставляется детям: педагог может только в случае затруднений помочь наводящим вопросом.
Итоги занятия
Показатель — возможность создавать детализированный образ.

Низкий уровень — не проявляют собственной инициативы в процессе составления рисунка, в лучшем случае односложно отвечают на вопросы, часто повторяют ответы других детей; при пересказе истории тоже только отвечают на вопросы.

Средний уровень — проявляют инициативу при дорисовывании, однако могут дать только один его вариант (не отвечают на вопросы типа: «А как еще может быть?»). При пересказе обычно ограничиваются ответом на вопросы.

Высокий уровень — сами предлагают 1—2 варианта дорисовывания, при обсуждении могут рассказать часть истории.
Занятие 2

Цели:

· определить возможности соединять образы в сюжет;
· выявить способность использовать элементы символизации (конкретные детали) для выражения своего эмоционального отношения к положительному персонажу.

Оборудование: кружки разных цветов (по 2 для каждого ребенка), шкатулка, кокошник.
* * *

Педагог надевает кокошник и «превращается» в Василису Прекрасную, которая принесла детям шкатулку со сказками. После этого дети подходят к педагогу и берут (выбор случайный, можно с закрытыми глазами) по два кружка. Василиса просит придумать про них, кто это такие или что это такое и что с ними однажды случилось. Дети думают, затем по очереди рассказывают про свои кружки. Если ребенок испытывает затруднения при выполнении задания, педагог помогает вопросами найти подходящих героев (в соответствии с цветом выбранных кружков) и назвать 2—3 события, которые с ними произошли (например, «Это собачка и белочка, они встретились в лесу и вместе играли»).

Затем Василиса хвалит детей за интересные истории и предлагает угадать, в каком волшебном замке она живет. Дети высказывают различные предположения. Василиса поддерживает (говорит: «Да, угадали») те, в которых отражено отношение к ней как к положительному, волшебному персонажу.

Поблагодарив детей за догадливость, Василиса прощается и уходит, пообещав вернуться в следующем году.
Итоги занятия
1-й показатель — соединение образов в сюжет.

Низкий уровень — дают ответы не в соответствии с цветом кружков или только называют персонажей, не придумывая событий.

Средний уровень — называют персонажей в соответствии с цветом кружков, но события могут придумать только с помощью педагога.

Высокий уровень — придумывают героев своих историй, самостоятельно называют одно, два события, которые с ними случились. 2-й показатель — символизация.

Низкий уровень — не могут назвать ни одной детали, характеризующей замок Василисы как жилище положительного персонажа, наводящие вопросы типа: «Как ты думаешь, какой замок у Василисы, она же красивая, добрая?» не помогают.

Средний уровень — могут назвать деталь, характеризующую замок Василисы с помощью наводящих вопросов.

Высокий уровень — самостоятельно называют детали, описывающие замок Василисы.
КОНСТРУИРОВАНИЕ 
Занятие
Цель: выявить умение мысленно представить себе будущую постройку и использовать наглядный схематический набросок задуманного предмета и его конструкции из имеющихся деталей.

Оборудование: набор строительных деталей, состоящий из 10— 12 элементов разной формы, лист бумаги и карандаш, коробки с дополнительным материалом.
*
* *

Педагог предлагает детям вспомнить свою любимую сказку, действующих в ней персонажей, подумать, что можно для них построить. Напоминает план замысла: для кого строить, что именно, каким будет этот предмет по внешнему виду, что в нем должно быть обязательно, из каких деталей и как надо строить. Предлагает сначала зарисовать предмет, потом отобрать детали для его построения. В процессе работы педагог беседует с каждым ребенком о его замысле, наблюдает ход его реализации.
Итоги занятия

Показатель — умение (на основе словесного плана и схемы) самостоятельно создавать развернутый замысел постройки и реализовать его.

Низкий уровень — словесный план и схематический рисунок использовать не могут, название постройке дают в результате завершения конструкции, напоминающей какой-нибудь предмет. Название закрепляется за постройкой непрочно.

Средний уровень — словесно определяют только темы и общий облик задуманного предмета, создают его схематический рисунок, который может содержать изобразительные элементы, не воспроизводимые в конструкции; о своем замысле рассказать не могут, реализуют его неточно; способ конструирования подбирают практически; образ задуманного предмета не четок и не разделен на части.

Высокий уровень — называют заранее тему постройки, удерживают ее в ходе работы, создают постройки, соответствующие названному предмету; замыслы могут носить реалистический или символический характер; при обдумывании замысла использует расчлененную схему, которая может дать представление о строении предмета, но не о конструкции его частей.
РАЗВИТИЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЙ ОБ ОКРУЖАЮЩЕМ И О СЕБЕ
Цель: изучить сформированность действия замещения, умение придумывать новые условные обозначения по аналогии со знакомыми (на материале сезонных изменений в неживой природе весной).

Оборудование: круговая диаграмма смены времен года, загадки и стихотворения о весне, листы бумаги с зеленой меткой, фломастеры.
* * *

Педагог вносит круговую диаграмму смен времен года, вместе с детьми вспоминает: «Что это? (Волшебный круг.) Кто в нем живет?» (Времена года.) Загадывает загадку о весне:

Солнце пригревает, Снег дружно тает, Грачи прилетают. Когда это бывает? (Весной.)

Затем просит показать отгадку на волшебном круге. Дети находят, после какого времени года наступает весна, вспоминают, почему весенний сектор зеленого цвета (весной появляются зеленая трава и зеленые листочки на деревьях).

Педагог на основе предварительных наблюдений на прогулке проводит с детьми беседу о погоде, солнце, снеге, сосульках и т.д. Затем дети «превращаются» в волшебников, которые говорят о приметах весны с помощью знаков. «Волшебники» прослеживают по круговой диаграмме, как обозначалось положение солнца осенью и зимой. Педагог предлагает придумать похожий знак, говорящий о том, что весной солнце светит ярче, чем зимой. Затем показывает, как обозначается, что осенью и зимой день короче ночи, и предлагает изобразить, что весной день равен ночи.

Далее дети с помощью педагога вспоминают, как они изображали лужи осенью (синий квадрат) и лед зимой (голубой квадрат), и пробуют изобразить ручьи весной. Педагог говорит, что ручьи похожи на длинные дорожки, вода в них уже не замерзает; предлагает вспомнить, как они играли в игру «Ручеек».

В конце занятия дети рассматривают получившиеся знаки друг у друга, договариваются, какие они выберут и нарисуют на волшебном круге. Знак «капель» педагог проговаривает и изображает вместе с детьми так же, как это делалось ранее при введении новых знаков.
Итоги занятия

Показатель — овладение действием замещения.

Низкий уровень — не справляются с заданием, не пытаются изобразить что-либо; помощь не используют.

Средний уровень — используют наводящие вопросы и уточнения (например: «Посмотри, осенью на нашем значке солнышко наполовину закрыто тучей, лучи маленькие, а зимой оно закрыто еще больше, лучей совсем нет, потому что оно не греет. Весной, как мы сегодня говорили, солнышко начинает ярче светить из-за туч и греть землю... Нарисуем ему лучики?»).

Высокий уровень — действуют самостоятельно; допускается помощь в тех случаях, когда придумывают знак и описывают его, но не могут самостоятельно изобразить.
ХУДОЖЕСТВЕННОЕ КОНСТРУИРОВАНИЕ 
Занятие 1

Цель: определить возможность создавать различные конструкторские образы, используя специальное средство — фигуру Г-образной формы (расчлененное графическое изображение) как блок-каркас конструкций для разнообразных объектов.

Оборудование: элементы конструктора, разные по цвету, величине, расположению на фоновых стендах Г-образные фигуры.
* * *

Педагог показывает ребенку одну из Г-образных фигур и говорит: «Это недостроенная фигурка. Посмотри внимательно на нее и скажи, что из нее можно достроить?» После ответа каждый ребенок достраивает свою фигуру, используя элементы конструктора, но не меняя конструкцию и состав элементов блока-каркаса.

Полученная конструкция рассматривается, оценивается, занятие продолжается: «Можно достроить и так, но я строила другую фигуру. Догадайся, что?»

Дети работают сначала с одним, затем с другими блоками-каркасами до тех пор, пока не исчерпают своих возможностей.

Итоги занятия

Показатель — степень удаленности создаваемого «образа» от исходных данных модели.

Низкий уровень — называют 2—3 объекта, структурное основание которых полностью совпадает с блоком-каркасом и примитивно воспроизводят эту конструкцию.

Средний уровень — называют 5—10 объектов, структурное основание которых близко совпадает с блоком-каркасом, достраивают его, прикрепляют дополнительные детали, создают выразительный образ.

Высокий уровень — возрастает степень удаленности создаваемых «образов» от исходных.

Занятие 2

Цель: выявить умение заранее представить себе будущую композицию по схематическому изображению одного из эпизодов сказки (по пиктограмме), использовать при воплощении замысла различные изобразительные средства.

Оборудование: элементы конструктора, пиктограмма.
* * *

Педагог показывает схематическое изображение одного из эпизодов сказки «Красная Шапочка» и предлагает угадать название сказки, узнать эпизод и рассказать его. Дети пересказывают эпизод, соответствующий схеме, особое внимание обращается на передачу характеристик каждого персонажа и личного отношения к ним.

В процессе работы педагог беседует с каждым ребенком о его замысле, наблюдает ход его реализации. Итоги занятия

1-й показатель — умение создавать развернутый замысел конструкции и осуществлять его в деятельности.

Низкий уровень — замысел рождается в ходе практических действий с материалом.

Средний уровень — тему определяют заранее; способ конструирования задуманного находится практически.

Высокий уровень — называют заранее тему, удерживают ее, создают сюжетную композицию, соответствующую замыслу.

2-й показатель — использование пиктограммы при разработке замысла.

Низкий уровень — словесный план и пиктограмму практически не используют.

Средний уровень — словесным планом пользуются только при определении темы и общего облика задуманного объекта; используют пиктограмму, которая содержит изобразительные (не конструкторские) элементы; о замысле рассказать не могут.

Высокий уровень — при обдумывании замысла опираются на 3— 4 пункта словесного плана, используют целенаправленно пиктограмму, выделяя отдельные ее части, могут рассказать о каждом персонаже, но не о конструкторском решении каждого образа.

3-й показатель — овладение созданием художественного образа изобразительными средствами.

Низкий уровень — образного решения нет или используют слабое образное решение.

Средний уровень — строят образ на деталях, характеризующих изображаемые объекты как обобщенные образы.

Высокий уровень — образ создают не только через передачу внешних характеристик каждого персонажа, но и с помощью своего эмоционального отношения к героям и осмысления сказки, используя цвет, фон, линию и др.

4-й показатель — композиционная выразительность графического решения.

Низкий уровень — изображения несоразмерны, размещены случайно.

Средний уровень — изображения соразмерны, но размещены без учета динамики.

Высокий уровень — изображения соразмерны между собой и плоскостью фоновой поверхности; композиция раскрывает смысл эпизода сказки.

5-й показатель (дополнительный) — овладение действиями построения изображения человека и животного в движении.

Низкий уровень — передают условное схематическое изображение объектов.

Средний уровень — правильно передают основные и второстепенные части изображаемых объектов, создавая обобщенный образ сказочных героев; объекты сконструированы в статичной позе.

Высокий уровень — конструируют характерные образы в движении.
ВЫРАЗИТЕЛЬНОЕ ДВИЖЕНИЕ
Цели:

— выявить степень освоения приемов парного образно-пластического взаимодействия (общения), способности к образному перевоплощению. Оборудование: магнитофон, фонограммы: «Разминка № 5» (из репертуара к занятиям по «Выразительному движению» для средней группы), народная плясовая (в вариационном изложении).
* * *

Разминка

Проводится с целью подготовки к основной части занятия: разогреть мышцы, включить в движение все тело. Результаты разминки не диагностируются.

Перед началом разминки педагог предлагает двигаться под музыку. Дети выполняют различные движения: марш, бег, прыжки, поскоки, качания и др., — в соответствии с характером музыкальных фрагментов. Если требуется, педагог помогает детям собственным показом движений.

Основная часть

Дети садятся на стульчики. Педагог предлагает послушать историю про двух друзей. Рассказывает: «Жили-были два друга — медвежонок и лисенок. Однажды они играли и вдруг поссорились... Поссорились и обиделись друг на друга. А потом думают: скучно без друга, надо бы помириться...». Педагог предлагает придумать и коротко рассказать, каким образом друзья поссорились и как помирились. Рассматриваются несколько вариантов игровой ситуации, например: подрались или не поделили игрушку, а потом либо один просит прощения у другого, либо оба делают встречные попытки к примирению и т.п.

Примечание. Обсуждается только называние того или иного варианта, без показа движений. Если дети затрудняются придумать различные решения, педагог им помогает — но только словесно, стараясь лишь в общих чертах обозначить содержание эпизода, не называя конкретных движений.

Затем педагог предлагает разбиться на пары и найти «свободное место» (каждая пара располагается на расстоянии от других), в случае затруднения помогает им. Предлагает рассказать историю про друзей с помощью одних только движений, без слов. Подсказывает, что перед началом исполнения этюда партнеры могут договориться между собой о том, какой вариант истории они будут разыгрывать, и затем исполнить этюд по-своему, стараясь не повторять того, что делают и как играют другие пары.

Все пары одновременно исполняют образно-пластический этюд. По ходу педагог может напоминать этапы сюжета: «друзья играют», «вдруг они поссорились», «обиделись друг на друга», «скучно друг без друга», «надо помириться». В конце этюда педагог включает запись плясовой, под которую дети показывают, как радуются помирившиеся друзья.

Для выполнения задания детям даются две попытки. При повторе партнеры меняются ролями.
Примечание. Во время исполнения этюда педагог не делает им никаких замечаний относительно использования приемов взаимодействия или выразительности движений. Лишь в паузе (перед повтором) может лаконично подсказать тем, кто в этом нуждается, на что обратить внимание, как улучшить исполнение (например, не смотреть на соседей, а общаться с партнером, как будто рядом больше никого нет; стараться отвечать партнеру с помощью движений, подходящих по смыслу; двигаться «по-медвежьи» или «по-лисьи» от начала до конца этюда и др.). При этом не следует ориентировать детей на исполнение тех, кто более выразителен в выполнении задания (чтобы не отвлекаться на соседей и подражать им). Кроме того, перед повтором (при смене ролей в паре) можно подсказать: попытаться показать образ хоть чуть-чуть по-своему, не так, как это делал партнер при первом исполнении этюда.

Чтобы оценить результаты выполнения задания, важно обращать внимание на следующие моменты:

· самостоятелен ли ребенок в подборе приемов взаимодействия и увлечен ли он образно-пластическим общением со своим партнером или отвлекается на соседей и подражает их движениям;

· соответствуют ли выбранные движения и приемы взаимодействия заданному содержанию и контексту игровой ситуации; улучшает ли ребенок свое исполнение — с помощью примера более выразительных детей, словесных рекомендаций педагога или без какой-либо помощи; насколько выразительно и устойчиво перевоплощается ребенок в заданный образ.
Итоги занятия

1-й показатель — образно-пластическое взаимодействие с партнером-

Нулевой уровень — отсутствует какое бы то ни было взаимодействие с партнером, дети стоят без движения (как бы не зная, что делать) или двигаются сами по себе, не обращая внимания на партнера, используя случайные, не подходящие по смыслу игры движе-нИя; словесная рекомендация «поиграть», пообщаться со своим партнером не помогает.

Низкий уровень — при выборе приемов взаимодействия ориентируются не на пластические «реплики» своего партнера, а оглядываются по сторонам, на соседей, и подражают их движениям (которые могут и не подходить по смыслу игрового контекста данной пары); игровое взаимодействие может прерываться.

Средний уровень — отчасти ориентируются на пластические реплики партнера и отвечают на них движениями, жестами в соответствии с контекстом общения, но иногда оглядываются по сторонам, подражая движениям соседей; увлеченность общения с партнером — фрагментарная, неустойчивая, но игровое взаимодействие, как правило, не прерывается.

Высокий уровень — ориентируются на реплики партнера и отвечают на них движениями по смыслу; достаточно устойчивая увлеченность образно-пластическим взаимодействием; поменявшись с партнером ролями, могут не повторять «один к одному» его вариант, а придумать и использовать другие способы и движения.

2-й показатель — образное перевоплощение.

Низкий уровень — выполняют движения, жесты «вне образа» и «вне настроения»: не перестраивают свою пластику в соответствии с особенностями движений воплощаемого образа, а двигаются в своей обычной манере; улыбаются, например, когда персонаж сердится и т.п.; словесные рекомендации (а также пример более выразительных детей) не помогают улучшить исполнение.

Средний уровень — показывают фрагменты образного перевоплощения: используют лишь отдельные компоненты выразительности (например, только мимику или только движения рук или ног, тогда как другие части тела вне образа); показывают неустойчивое перевоплощение, т.е. движутся то «в образе», то в своей обычной манере; могут улучшить свое исполнение, ориентируясь на пример других детей и словесные рекомендации.

Высокий уровень — «держат образ» более или менее устойчиво от начала до конца этюда; исполняют движения всем телом, с эмоционально-пластическим проживанием образа в индивидуальной манере; могут совершенствовать свое исполнение самостоятельно.

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

МУЗЫКАЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 
Занятие 1
Цель: изучить способности к импровизации на музыкальных инструментах.

* * *

Вариант 1

Педагог предлагает ребенку сочинить свою собственную песенку. Дает на выбор фортепиано, ксилофон, металлофон. Детские импровизации записываются на магнитофон и впоследствии специально анализируются. Ведется протокол наблюдения за ребенком, где фиксируются эмоциональная отзывчивость на музыку, степень увлеченности деятельностью, характеристики внимания, высказывания ребенка и другие проявления, которые кажутся интересными педагогу.

Итоги занятия

Творческие дети с увлечением импровизируют, создавая оригинальные по мелодии и ритму, законченные (или незаконченные) по форме пьесы (иногда со словами). Таких детей трудно остановить, они с радостью принимают предложение «Сыграй еще что-нибудь (о чем-нибудь)».

Вариант 2

Если дети не принимают первый вариант, педагог дает более простое задание, в котором конкретизируется содержание импровизации. Как и в первом случае, предлагаются 2—3 попытки решения задачи.
Итоги занятия

Те же.

Вариант 3

Педагог начинает сочинять музыку, а дети продолжают. Этот вариант включает 4—5 музыкальных фраз разной сложности, которые педагог последовательно играет на фортепиано. Ребенок отвечает на каждую фразу-«вопрос».

Итоги занятия

Те же.
Занятие 2

Цели:

· определить способности к восприятию и анализу музыки;
· развивать речь и воображение. Музыкальный репертуар: «Первая утрата» Р. Шумана.

Педагог предлагает послушать музыку. Затем дети должны ответить, какая эта музыка и о чем она может рассказать. Итоги занятия

Творческие дети с определенным музыкальным опытом не только правильно характеризуют общее настроение произведения, но фактически, на основе слышания интонации — его программу («Как будто кто-то плачет» и т.д.). Очень часто у них возникают внемузыкальные ассоциации, образы, целые сюжеты, навеянные музыкой.
Занятие 3

Цель: изучить музыкально-двигательное творчество. Музыкальный репертуар: «Мелодичный вальс» М. Глинки или русская народная плясовая.

*
* *

Педагог предлагает потанцевать под музыку. Дети могут танцевать с лентой, платочком, игрушкой — по желанию.
Итоги занятия

Музыкально-двигательно одаренные и раскованные дети танцуют вдохновенно, по-своему, легко и разнообразно. У них исключительно высокая эмоциональная отзывчивость на музыку, отличное чувство ритма, хорошая ориентировка в пространстве. Их танец — целостно-дифференцированная художественная модель музыкального произведения. Они воспроизводят в движении не только общий характер, настроение, но и отдельные яркие моменты.
Старшая группа
РАЗВИТИЕ РЕЧИ 
Занятие 1
Цель: выявить умение дополнить деталями схематическое изображение предмета и сочинить историю про него.

Оборудование: большой лист бумаги со схематическим изображением поезда, цветные карандаши или фломастеры.

*
* *

Дети рассаживаются вокруг столика, на котором лежит лист бумаги со схематическим изображением поезда и придумывают, как его можно дорисовать: какого цвета вагоны, колеса, окна, кто едет в поезде и т.д. Важно дать ответить каждому ребенку. В соответствии с ответами педагог дорисовывает поезд, дети могут помогать ему. Затем вместе выдуманными пассажирами отправляются в «путешествие» на поезде поют песенку «Веселые путешественники» и «едут» по группе. Bpeмя от времени «поезд» останавливается, так как педагог задает какую-нибудь новую ситуацию (например, «поле, поезд едет по полю» или «горы», «море» «лес», «город» и др.) и просит придумать небольшую историю.

Занятие проводится по подгруппам (количество детей в подгруппах должно совпадать с количеством ситуаций).
Итоги занятия

Показатель — развитие воображения (умение сочинить историю с опорой на внешнее наглядное средство — схематическое изображение предмета, дополненное деталями).

Низкий уровень — не могут придумать, либо придумывают историю, не соответствующую ситуации.

Средний уровень — самостоятельно придумывают историю, адекватную ситуации, но схематичную и неоригинальную, либо сочиняют при помощи педагога оригинальную историю, насыщенную деталями.

Высокий уровень — самостоятельно придумывают историю с элементами оригинальности (оригинальные персонажи либо оригинальные действия), насыщенную деталями (например, описанием персонажей, места действия и т.п.).
Занятие 2
Цель: диагностировать возможности превращать пространственно-временную модель в сюжет сказки или истории.

Оборудование: большой лист бумаги с изображенной на нем наглядной моделью.
* * *
Дети рассаживаются на стульчиках перед листом бумаги с моделью. Педагог предлагает им придумать сказку, которая нарисована на листе. Дети по очереди рассказывают придуманные ими сказки. Педагог напоминает, что очень важно каждому придумать свою, не похожую на другие сказку. Если ребенок испытывает затруднения при сочинении сказки или отходит от модели, педагог ему помогает: предлагает сюжетный ход и обращает внимание на условные изображения, представленные в модели.

Занятие проводится по подгруппам.
Итоги занятия

Показатель — сочинение сказки с опорой на пространственно-временную модель.

Низкий уровень — отказываются от выполнения задания, либо выполняют в основном при помощи педагога, причем придуманная сказка очень схематична и неоригинальна.

Средний уровень — самостоятельно выполняют задание, однако сочиненная сказка схематична, бедна деталями, неоригинальна; на этом же уровне находятся дети, которые придумывают сказки с элементами оригинальности, деталями, однако при рассказывании нуждаются в помощи.
Высокий уровень — самостоятельно придумывают сказку, соответствующую модели, насыщенную деталями, в которой присутствуют элементы оригинальности (оригинальные персонажи или оригинальные действия).
КОНСТРУИРОВАНИЕ

Цель: изучить возможности заранее представлять себе будущую постройку и использовать для этой цели схематический рисунок задуманного предмета в качестве вспомогательного средства.

Оборудование: набор деталей, лист бумаги и карандаш.
* * *

Педагог напоминает детям план обдумывания замысла: что они будут строить, что хотят показать в своей постройке, что в ней обязательно будет, какие детали для нее понадобятся. Говорит, что сначала можно зарисовать то, что они задумали построить, затем отобрать материал. В процессе работы педагог наблюдает, беседует с каждым о его замысле, а по окончании просит желающих назвать свою постройку и рассказать о ней (почему он выбрал эту тему, удалось ли построить то, что было задумано).
Итоги занятия

Показатель — умение самостоятельно создавать развернутый замысел конструкции и воплощать задуманное в постройке.

Низкий уровень — замысел неустойчив, тема меняется в процессе работы, схематические зарисовки будущей конструкции неопределенны; создаваемые конструкции не четки по содержанию; объяснить их смысл и способ построения не могут.

Средний уровень — тему постройки определяют заранее, но раскрывают ее содержание только с помощью наводящих вопросов; используют схематический рисунок для обозначения частей предмета и Удержания замысла; схему не детализируют и не разрабатывают; конструкцию, способ ее построения находят путем практических проб.

Высокий уровень — самостоятельно разрабатывают замысел (название предмета, его назначение, особенности строения, материал); могут рассказать о способе сооружения постройки и ее особенностях, объяснить свой интерес к этой теме; при разработке замысла используют литературные образы; создают как реалистические, так и символические постройки.

ВЫРАЗИТЕЛЬНОЕ ДВИЖЕНИЕ
Цель: выявить уровни образно-пластического взаимодействия способности к образному перевоплощению.
* * *

Педагог предлагает придумать вместе сказку, а потом поиграть в нее. Начинает рассказывать, а дети могут дополнять ее разными подробностями и деталями, чтобы лучше представить, что там происходит.

Затем просит детей попробовать рассказать эту сказку с помощью движений так, чтобы без слов было понятно, про кого они рассказывают, что делают герои, как они двигаются, какой характер у каждого. Подсказывает, что перед началом исполнения партнеры могут договориться между собой, как разыгрывать сказку, кто какую роль исполняет, с какого места начинает. Наконец, дети исполняют образно-пластический этюд «Волшебник и мышь». Педагог по ходу подсказывает последовательность событий короткими ключевыми фразами, используя глаголы в настоящем времени, например: «живет волшебник», «придумывает волшебство», «появляется мышь», «чародей колдует», «мышь превращается» и т.д. Для выполнения задания детям даются две попытки. Перед повтором партнеры (в паре) меняются ролями.

Примечание. Во время исполнения этюда педагог не делает замечаний относительно использования приемов взаимодействия или выразительности исполнения игровых образов. Лишь в паузе перед повтором может рекомендовать попытаться передать образ по-своему, не повторяя того, что делал партнер в первой попытке, постараться быть в образе от начала до конца этюда, выражая в пластике особенности его характера, переживаний, действий.

Итоги занятия

1-й показатель — образно-пластическое взаимодействие с партнером.

Нулевой уровень — совсем не взаимодействуют с партнерами; используют способы, «разрушающие» игровой контекст, например, фрагмент преследования переходит в обычную «беготню» друг за другом.

Низкий уровень — затрудняются подбирать подходящие по смыслу движения (ждут от педагога подтверждения правильности своего выбора, подсказки от партнера) или во второй попытке повторяют движения, которые партнер уже использовал в первой; отвлекаются на посторонние объекты, раздражители; поведение персонажа схематично, без деталей; пространственный рисунок однообразен и охватывает только часть «сценической площадки». 
Средний уровень — самостоятельно ориентируются на реплики партнера и отвечают на них движениями по смыслу; во второй попытке не повторяют один к одному действия партнера, которые использовал в первой, но вносят некоторые свои детали; устойчиво увлечены образно-пластическим взаимодействием с партнерами (почти не отвлекаются на посторонние раздражители); поведение персонажа строится как ряд составленных фрагментов, без перехода от одного к другому (например, превращение передается как внезапное изменение облика: мышь — большое существо).

Высокий уровень — полностью самостоятельны в отборе подходящих по смыслу движений, ориентируясь на действия партнера; поменявшись ролями с партнерами, могут придумать свои способы построения образа и игрового взаимодействия; интерес к взаимодействию столь силен, что не отвлекаются на посторонние моменты; поведение персонажа строится как связное развитие событий с переходами от одного фрагмента к другому; пространственный рисунок часто интересный и своеобразный. 
2-й показатель — перевоплощение в образ. 
Нулевой уровень — двигаются вне образа, не перестраивая своей обычной пластики; рекомендации педагога не помогают улучшить исполнение.

Низкий уровень — используют лишь один из компонентов выразительности (мимическое движение, либо характерный жест руками, либо движение корпусом и т.п.), как бы обозначая образ единственным опознавательным штрихом, тогда как другие части тела остаются вне образа; находятся в образе кратковременно, чаще двигаются в своей привычной манере; могут незначительно улучшить свое исполнение, ориентируясь на рекомендации педагога или подражая манере исполнения партнера, которую тот использовал в первой попытке.

Средний уровень — более или менее устойчиво изображают образ, одновременно включая в движение мимику, руки, ноги, корпус и др., но не все тело целиком; не показывают индивидуальной Манеры исполнения; рекомендации педагога помогают улучшить Исполнение.

Высокий уровень — исполняют движения всем телом, с более или Менее ярким эмоционально-пластическим «проживанием» образа в индивидуальной манере, т.е. показывают его по-своему, образ «держат» Устойчиво (в течение нескольких эпизодов подряд); стремятся к более совершенному исполнению.

ИЗОБРАЗИТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

МУЗЫКАЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 
Занятие 1
Цель: выявить способности к импровизации.

Вариант 1. Импровизация на свободную тему (фортепиано).

Педагог спрашивает, нравится ли детям фортепиано и хотят ли они что-нибудь на нем сыграть.

Вариант 2. Импровизация на заданный сюжет.

Педагог просит детей сыграть про веселого медвежонка (быстроногого оленя, смелого мальчика, печальную кошечку и т.д.).

Вариант 3. Вопросно-ответная импровизация.

Педагог предлагает задавать друг другу музыкальные вопросы, а затем отвечать на них.

Итоги занятия

Анализ импровизаций проводится по двум направлениям: художественно-творческое, выявляющее степень реализации образа; увлеченности процессом импровизации; самостоятельности творческой музыкальной деятельности.

Конструктивное включает анализ ритмомелодической структуры и других средств музыкальной выразительности (тембра, динамики, фактуры, гармонии, полифонии и пр.), используемых ребенком.

По каждому из разделов анализа испытуемый получает от 0 до 2 баллов. Общий балл является показателем того или иного уровня развития диагностируемого умения ребенка.

Распределение баллов по уровням: 9—10 — высокий, 7—8 — выше среднего, 5—6 — средний, 3—4 — ниже среднего, 0—2 — низкий.
Занятие 2

Цель: определить способности к восприятию музыкальных образов и их анализу.

Музыкальный репертуар: «Лошадка» А. Гречанинова, «Минувшие дни» Э. Грига.

Педагог предлагает послушать музыку и попробовать представить, о чем она рассказывает или что напоминает, определить ее настроение. Педагог исполняет пьесы, после чего подробно записывает ответы детей, отмечает яркие проявления их эмоций.

Итоги занятия

Высказывания детей о прослушанной музыке анализируются по двум основным направлениям: восприятие общего настроения музыкального произведения и дифференцированное слышание. Первое вбирает в себя анализ ответов по трем разделам: «Понимание общего образа музыкального произведения», «Оригинальность высказывания», «Развернутость высказывания»; второе — по двум: «Средства музыкальной выразительности» и «Использование музыкальных терминов». Фиксируется также мера выраженности эмоциональной реакции на прослушанную музыку. По каждому из разделов испытуемый получает от 0 до 2 баллов. В зависимости от общего балла выявляется уровень успешности выполнения задания в целом.

Распределение баллов поуровням: 11—12 — высокий, 9—10 — выше среднего, 6—8 — средний, 3—5 — ниже среднего, 0—2 — низкий.
Занятие 3 
Подготовительная к школе группа
РАЗВИТИЕ РЕЧИ 
Занятие 1
Цель: определить способности к самостоятельному построению наглядной модели — подсказки, отражающей услышанную сказку.

Оборудование: набор цветных карандашей или фломастеров, лист бумаги, текст рассказа Е. Чарушина «Страшный рассказ».

Дети рассаживаются за столиками, и педагог рассказывает им историю, к которой нужно нарисовать подсказку. Затем читает детям рассказ Е. Чарушина, либо рассказывает небольшую историю, придуманную им самим. После рассказа дети рисуют на своих листочках подсказки к услышанной истории.

Итоги занятия

Показатель — овладение детьми действием построения модели истории.

Низкий уровень — отказываются от выполнения задания, либо рисуют модель, не соответствующую услышанному, либо модель в целом соответствует рассказу, но в ней пропущено много важных эпизодов.

Средний уровень — изображенная модель соответствует услышанной истории, правильно воспроизводят последовательность основных эпизодов, но допущены негрубые ошибки (пропуск одного-двух персонажей или эпизодов, не самых важных).

Высокий уровень — построенная модель точно соответствует структуре рассказа.
Занятие 2

Цель: диагностировать умение сочинять сказки и истории с опорой на символические средства.

Оборудование: лист бумаги с изображенной на нем моделью.

Педагог говорит детям, что Баба Яга прислала им подарок, и прикрепляет к фланелеграфу лист бумаги с моделью. Это подсказка, с помощью которой можно придумать разные интересные истории. Важно обратить внимание на то, что Баба Яга очень хитрая, поэтому придумала необычную подсказку — надо ее внимательно рассмотреть и о чем-то догадаться. Затем каждый ребенок рассказывает сочиненную им историю или сказку. После того как все дети закончат рассказывать, педагог спрашивает, в чем же заключалась хитрость Бабы Яги (в подсказке три кружка: два белых и черно-белый, а в сказке два героя — в последнем эпизоде черно-белый кружок превращается в белый). Педагог благодарит всех детей за рассказанные истории и обещает передать их Бабе Яге (придуманные истории записываются).

Итоги занятия

Показатель — использование символических средств при сочинении сказок и историй.

Низкий уровень — не могут превратить заместители контрастных цветов в противоположные по смыслу персонажи даже при помощи наводящих вопросов типа: «Как ты думаешь, какой характер у наших героев?» «Обрати внимание на кружки, какого они цвета?»

Средний уровень — превращают заместители в противоположных по смыслу персонажей с помощью наводящих вопросов.

Высокий уровень — находят объяснение превращению в последнем эпизоде черно-белого персонажа в белый.
Занятие 3

Цель: диагностировать умение сочинять сказки и истории на заданную тему.

Педагог предлагает детям придумать свои собственные сказки о том, как однажды солнышко спряталось за тучу, и что потом случилось. Дети по очереди рассказывают, а педагог по ходу оценивает уровень развития воображения (детям эти оценки не сообщаются). Если ребенок испытывает затруднения при сочинении, ему задаются наводящие вопросы.

Итоги занятия

Показатель — элементы творчества при сочинении сказок.

Низкий уровень — не могут справиться с заданием даже при помощи педагога, либо придумывают схематичную и неоригинальную сказку.

Средний уровень — самостоятельно выполняют задание, при этом придуманная ими сказка схематична, без деталей, неоригинальна; либо придумывают с элементами оригинальности, деталями, но при помощи педагога.

Высокий уровень — самостоятельно придумывают сказку с деталями и элементами оригинальности.
КОНСТРУИРОВАНИЕ
Цель: выявить умение самостоятельно разрабатывать оригинальный замысел будущей конструкции.

Оборудование: наборы разных строительных деталей.

Педагог предлагает придумать, какой предмет дети хотели бы сконструировать; для этого подумать о ситуации, в которой такая конструкция будет нужна. Напоминает о возможности использования графического изображения предмета в качестве внешней опоры при обдумывании конструкции. Итоги занятия

Показатель — самостоятельное развертывание замысла, создание новых, оригинальных построек.

Низкий уровень — могут самостоятельно придумать тему для конструирования; предварительная схематическая зарисовка предмета практически не используется; находят способ конструктивного решения с опорой на практические действия с материалом.

Средний уровень — могут самостоятельно найти тему конструирования и включить задуманный объект в воображаемую ситуацию; используют общую схему предмета без ее детализации; способы конструктивного решения находят в результате практических поисков; прислушиваются к вопросам педагога по ходу действий; создают условную символическую конструкцию, но затрудняются объяснить ее особенности.

Высокий уровень — самостоятельно создают развернутые замыслы конструкций; могут рассказать о своем замысле, описать ожидаемый продукт, назвать некоторые из возможных способов конструирования; при обдумывании учитывают реальное или воображаемое назначение предмета и наделяют его соответствующими характеристиками; используют в работе расчлененную схему предмета с выделением в ней структурных блоков; могут рассказать о задуманном предмете и способе его конструирования; символические конструкции или отдельные символические их характеристики объясняют понятно.
ХУДОЖЕСТВЕННОЕ КОНСТРУИРОВАНИЕ
Цели:

— выявить возможности самостоятельно построить наглядную модель знакомой сказки и уровень овладения изобразительными и композиционными средствами и действиями построения изображения, разработки замысла в процессе конструирования сюжетных композиций. 
Оборудование: элементы конструктора, нитки, ножницы, листы бумаги, фломастеры.

Педагог предоставляет детям возможность самим определить: кто будет героями их композиции, где, когда и какие события произойдут с ними. Предлагает вспомнить знакомые сказки, выбрать из них наиболее интересную, начертить «подсказку» (пространственно-временную модель) и изобразить на стенде ее главный эпизод.

Итоги занятия

1-й показатель — овладение действием построения наглядной модели сказки.

Низкий уровень — отказываются от выполнения задания, либо рисуют схематическую и неоригинальную модель, состоящую из 2— 4 эпизодов, пропуская важные детали.

Средний уровень — изображенная модель соответствует выбранной сказке, правильно воспроизводят последовательность основных эпизодов (4—6), но пропускают персонажей или некоторые второстепенные эпизоды сюжета.

Высокий уровень — построенная модель точно соответствует структуре сказки, последовательно и подробно раскрывает динамику событий (6—10 эпизодов).

2-й показатель — уровень овладения изобразительными и символическими средствами, степень использования их для передачи эмоциональных и смысловых характеристик героев.

Низкий уровень — создают слабые схематические изолированные изображения, фрагменты работы не имеют образной выразительности и существуют сами по себе.

Средний уровень — создают образное решение, пытаются передать характерные признаки каждого персонажа, но взаимосвязь образов выявлена слабо, выразительность стереотипна.

Высокий уровень — создают хорошо узнаваемые, яркие, эмоционально динамичные или пластичные образы, передают характерные особенности каждого персонажа, прорисовывают дополнительные штрихи и делают смысловые акценты.

3-й показатель — овладение композиционными средствами, передачей действенных, сюжетных, смысловых отношений в композиции.

Низкий уровень — самостоятельно выбирают определенный эпизод сказки для конструирования композиции, но моделью, как подсказкой, практически не пользуются; поиск композиционных решений осуществляют в процессе практических действий; структура отношений не передается, есть отдельные фрагменты композиции.

Средний уровень — выбирают эпизод сказки, используют в работе модель, но сюжетную композицию строят схематически, композиция бедная, плохо организована, герои статичны, не передана динамика их отношений, не проработан фон — второстепенные элементы композиционного замысла.

Высокий уровень — самостоятельно используют модель и создают развернутую сюжетную композицию, передают в ней динамику отношений, объем и пропорции несут смысловые нагрузки, расставлены акценты и включены разнообразные дополнительные элементы — природа, архитектура и др.

4-й показатель (дополнительный) — овладение конструктивными способностями.

Низкий уровень — конструируют схематические шаблонные образы объектов, слабо контролируют точность соединения элементов конструктора.

Средний уровень — пытаются учитывать множественные (многомерные) признаки изображаемого объекта (форму, размер, положение, ракурс) и функциональные особенности конструктивного материала.

Высокий уровень — анализируют условия задачи, учитывают возможности конструктивного материала, свободно конструируют изображение любого объекта в нескольких проекциях, передают позу, движение, внешние признаки, эмоциональное состояние.
ВЫРАЗИТЕЛЬНОЕ ДВИЖЕНИЕ
Цель: выявить уровни развития показателей творчества (сочинительского и исполнительского) в ходе воплощения заданного образа с помощью языка выразительных движений.

Педагог просит помочь ему придумать сказку про Чудище, а потом поиграть в нее. Начинает рассказывать, а дети дополняют разными подробностями, деталями, чтобы лучше представить, что происходит.

Затем просит детей попробовать рассказать эту сказку с помощью движений. Стараться двигаться выразительно, чтобы без слов было понятно, кого они изображают, что делает каждый герой, какие у него настроение, характер. Подсказывает, что перед началом исполнения партнеры могут договориться, как разыгрывать сказку, кто какую роль исполняет, с какого места начинает и т.п. Кроме того, обращает внимание детей на то, что «Чудище — невиданное», значит и движения у него ни на кого не похожие. Педагог просит придумать для Чудища особенные, необычные движения, чтобы по ним можно было понять, что изображается фантастическое, сказочное существо. Наконец, дети исполняют образно-пластический этюд «Про Чудище».

Для выполнения задания детям даются две попытки. Перед повтором партнеры (в паре) меняются ролями и могут дополнительно обсудить, уточнить способы совместного воплощения образного содержания.

Примечание. Во время исполнения этюда педагог, подсказывая ключевые фразы, делает между ними паузы, достаточные для того, чтобы дети могли не торопясь передать в движении заданный смысл, наполнив его деталями и подробностями. В паузе перед повтором педагог не делает замечаний, а лишь дает общую рекомендацию: попытаться передать образ по-своему, не повторяя того, что делал партнер в первой попытке; стараться быть в образе от начала до конца этюда, выразительно передавая в пластике особенности его характера, переживаний, действий.
Итоги занятия

1-й показатель — сочинительское творчество.

Нулевой уровень — отказываются выполнять задание вообще; повторяют известные по обучению способы передачи образа с заметным несоответствием заданному смыслу.

Низкий уровень — повторяют показ партнера в первой попытке; подбирают уже известные способы передачи образа в соответствии с общим заданным смыслом; используют в большинстве случаев схематические движения, без деталей; оригинальность двигательно-пластического образа проявляют в движениях, которые не осваивались в ходе обучения, не встречаются в композициях других детей и самим «автором» демонстрируются впервые; выстраивают «рваную» композицию, без «связок» между эпизодами.

Средний уровень — самостоятельно подбирают подходящие по смыслу способы воплощения образа, близкие к известным по обучению, иногда превнося некоторые оригинальные штрихи вспомогательного плана (существенно не изменяя основной способ); показывают более или менее детализированные способы; композиция имеет связки между эпизодами, но не во всех случаях.

Высокий уровень — находят собственные оригинальные способы воплощения образа, вспомогательные штрихи, наиболее точно передающие заданный смысл; хорошо детализируют двигательно-пластический образ; композиция этюда связная, целостная.

2-й показатель — исполнительское творчество.

Нулевой уровень — отказываются выполнять задание; выполняют движения невыразительно, вне образа, без какой-либо перестройки привычной пластики.

Низкий уровень — есть фрагменты перестройки пластики в соответствии с характерными особенностями образа, но при этом движение охватывает не все тело (например, руки и ноги — в образе, а мимика — свойственна самому ребенку); пытаются скорректировать свое исполнение, но неудачно.

Средний уровень — показывают (более или менее продолжительно) движение всем телом, но исполнение не яркое, несколько поверхностное (внутренне чуть отстраненное); попытки улучшить свое исполнение приносят заметный результат.

Высокий уровень — достаточно продолжительно (иногда от начала до конца исполнения) удерживают образ, двигаясь всем телом, ярко, в своеобразной манере, с очевидным внутренним «проживанием» образа; стремятся к более выразительному исполнению, в результате чего смысл передается более точно.
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
МУЗЫКАЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ
Занятие 1

Цель: изучить способности к импровизации на музыкальных инструментах.

Ребенок сидит за столиком, на котором лежит диатонический металлофон. Педагог предлагает ему сочинить на нем собственную музыку. Детей, которым металлофон не был известен, предварительно знакомят со строением и способом игры на нем.

Если импровизации ребенка сложны для моментального анализа и отнесения их к тому или иному уровню, можно записать их на магнитофон (ребенок его не видит), а затем проанализировать.

Итоги занятия

Низкий уровень — «гуляют» по клавишам снизу вверх и сверху вниз, гаммообразно или через несколько ступеней, пользуясь главным образом тембровыми и темповыми характеристиками; ритмическая структура проб беспорядочна, иногда появляется равномерный ритм.

Средний уровень — в импровизациях превалирует ритм и чаще всего отсутствует законченная мелодия.

Высокий уровень — появляется достаточно развернутая и законченная мелодия, изложенная чаще всего в форме периода, состоящего из двух предложений; отличается большей оригинальностью и содержит, наряду с плавным течением мелодии, широкие интересные скачки.

Занятие 2 
Занятие 3 
Система игр и упражнений, развивающих творческие способности дошкольников

В образовательном процессе ДОУ вопросы воспитания, развития, обучения решаются в комплексе созданных педагогических условий. Один из них — организация игровой деятельности, широкое использование ее психолого-педагогических возможностей. В Концепции дошкольного воспитания (1989) игра названа «академией детской жизни». Привлекательность игры как свободной, творческой деятельности обусловливается ее потенциальными возможностями, местом и ролью как основной, ведущей деятельности. Своеобразие игры заключается и в том, что она является генеральной формой поведения, внутри которой зарождаются другие виды деятельности. В современном ДОУ важно продумать ее место в образовательном процессе. Многофункциональность игры позволяет расширить диапазон ее применения. Игра — форма организации жизни и деятельности детей, она выступает средством гармоничного, разностороннего развития, является методом или приемом обучения, а также необходимым условием саморазвития, самообучения, саморегуляции.

Таким образом, игра отвечает современным требованиям, предъявляемым к прогрессивным формам организации педагогического процесса дошкольного учреждения: эмоциональна по характеру, развивающая по целям, гуманистична по ориентации на личность, эвристична по формированию культуры познания, художественна по синтезу многих видов искусств. В педагогическом процессе, ориентированном на художественно-эстетическое воспитание и творческое развитие личности, игровой подход не только соответствует возрастным характеристикам детей, но и достаточно органичен в отношении приобщения ребенка к художественной культуре и формирования творческих способностей.

Известно, что цель детской игры заключена в самом ее процессе, а эмоциональный смысл — в подлинности чувств и переживаний. Зависимость игры от эмоционального восприятия роднит ее с искусством. Эмоции искусства (музыка, театр, живопись, поэзия) выступают одним из определяющих факторов ее специфики. Так, музыка способна вызвать в нас целую гамму чувств, а содержание музыки заключается прежде всего в выраженных музыкальными средствами человеческих переживаниях, чувствах, эмоциях. Игра в этом случае не просто подключает эмоциональное поле слушателей, а носит характер событийности, действия, тем самым позволяя дошкольникам легко усваивать сложные элементы музыкальной речи и композиции. Именно в музыкальной игре наиболее отчетливо проявляется базовый принцип начального музыкального развития: «слушаю — двигаюсь — пою — понимаю — говорю».

Общий элемент для игр с художественным содержанием — их творческий характер. Мир игры тесно связан с воображением. Ее участник выстраивает собственный, условный, субъективный мир в своем воображении.

При отборе и систематизации игр и упражнений, направленных на развитие творческих способностей, учитываются не только возрастные особенности детей, но и логика формирования способностей в разных видах художественно-эстетической деятельности (см. таблицу). Система игр строится на основе комплекса приемов, стимулирующих детское творчество:

· дополнение изображения, сочинение рассказов, составление образов из заданных элементов, опредмечивание изображений;

· альтернативное использование предметов (замещение на основе изменения функций, назначения, способа применения и т.п.);

· решение проблемных ситуаций, преобразование и усовершенствование предметов, самостоятельное выдвижение новых идей, сюжетов и т.п.;

· нахождение общих и отличительных характеристик между близкими по характеру явлениями, предметами и объектами (синектика — поиск аналогий, морфологический анализ).
Таблица

Алгоритм использования упражнений по развитию творческих способностей детей 3—7 лет

	Деятельность
	Категория упражнения (по приему)
	Направление развития

	1
	2
	3

	Интеллек-туально-познавател ьная
	Альтернативное применение. Решение проблемных ситуаций. Преобразование и усовершенствование предметов.

Нахождение общего между заданными предметами и явлениями. Метод аналогии.
	Развитие вербального и невербального творческого мышления

	1
	2
	3

	
	Метод морфологического анализа. Опредмечивание изображений
	

	Художест-венно-продук-тивная
	Дополнение изображения. Составление из заданных элементов. Самостоятельное придумывание сюжетов
	Развитие невербального творческого мышления

	Театрально-речевая
	Сочинение рассказов. Самостоятельное придумывание сюжетов. Вариативность высказываний. Метод морфологического анализа
	Развитие вербального творческого мышления


Методические рекомендации к проведению развивающего комплекса упражнений

СЕРИЯ УПРАЖНЕНИЙ «ДОРИСУЙ ФИГУРУ»
Стимулом для развития фантазии являются незаконченные рисунки, неопределенные по форме образы и пятна, описания необычных, новых свойств предметов.

В младшем дошкольном возрасте возможно включение предварительного этапа при проведении данной серии упражнений. Дети словесно обозначают разные предметы, похожие на заданную фигуру, педагог контролирует, чтобы дошкольники не копировали изображения объектов и предметов друг у друга. При проведении упражнения в старшем дошкольном возрасте можно усложнять задания, т.е. предлагать детям создавать сюжетно-тематические композиции на основе заданного шаблона.

При анализе работы как в старшем, так и в младшем возрасте необходимо обращать внимание на оригинальность замысла, своеобразие манеры исполнения, непохожесть рисунка на другие творческие работы.
Приемы и методы

Стимулирование творческой инициативы:

· индивидуальное размещение детей для выполнения задания;
· исключение возможности стандартного изображения;

· обучение приемам создания новых образов на основе известных способов действий.

Развитие творческого воображения:

—
агглютинация — наиболее элементарная форма синтезирования образов — предполагает «склеивание» различных, в повседневной жизни не соединяемых качеств, свойств, частей (например, такие сказочные образы, как русалка, кентавр, избушка на курьих ножках; предметы технического творчества — танк-амфибия, аккордеон, появились в результате агглютинации);

· гиперболизация - преобразование предметов (увеличение или уменьшение), изменение количества частей предмета и их смешение (многорукие богини, драконы с семью головами и т.д.);

· акцентирование — заострение, подчеркивание каких-либо признаков предмета или субъекта, при помощи этого приема создаются дружеские шаржи или карикатуры (пример: рассказать о самых характерных особенностях образов сказочных героев: Деда Мороза, Бабы Яги, Ивана-царевича и др.);
· схематизация — черты сходства предмета или субъекта сливаются, различия сглаживаются (хороший пример схематизации — создание художником орнамента, элементы которого взяты из растительного мира);

· типизация — выделение существенного, повторяющегося в однородных фактах и воплощение их в конкретном образе;

· аналогия — поиск сходства объекта с реальным предметом (с формой, звуком, цветом, ритмом и т.д.); разнообразные предметы, не имеющие строго заданной формы: облака, падающие тени, пятна краски, пройдя через наше сознание, часто ассоциируются со сходными реальными предметами; используя их, воображение создает определенные соотношения и связи. Варианты заданий на аналогию:

· нарисовать дом, который бы построили в пустыне, горах, на равнине, в джунглях и других местах;

· сконструировать автомобиль, похожий на божью коровку, ежа, рыбу и др.;

· найти как можно больше аналогов корабля (предметов, сходных с кораблем по какому-то существенному признаку).

Очень важными для развития творческого мышления являются задания на исследование образа-представления. Подбор соответствующих упражнений поможет ребенку научиться расчленять цельный образ на отдельные части, анализировать контуры предметов, сопоставлять похожие предметы между собой и находить сходство и различие.

Выделение отдельных компонентов образа позволяет соединять детали разных образов, придумывая новые, фантастические объекты или явления. Ребенок может представить животное, обладающее такими качествами, которых нет в реальной живой природе.
СЕРИЯ УПРАЖНЕНИЙ ПО СОСТАВЛЕНИЮ РАССКАЗОВ
При проведении данной серии упражнений педагог обращает внимание на то, что придумывание рассказов как созидательный творческий процесс должен завершаться определенным продуктом, а не только сопровождаться вариативным фантазированием ребенка. При обучении творческим рассказам следует формировать у дошкольников осознанное отношение к заданиям по типу «придумайте...». Для этого рекомендуется обращаться к таким приемам, как сопоставление жизненного опыта детей с сюжетами придуманных детских историй, замена в рассказе придуманного ребенком фактического материала из личного опыта эпизодом, основанным на вымышленных событиях («выдумай», «сочини»).

Эффективный прием, стимулирующий творческую деятельность — показ или образец способа действия. Сочинению рассказов дети обучаются вначале с опорой на наглядный материал, а затем и без него. Существует ряд обучающих приемов, позволяющих развивать творческое воображение и инициативу дошкольников в словесном творчестве.

Наиболее простой прием — предложение педагогом нескольких вариантов развития сюжета, что предшествует рассказам детей. Вначале рекомендуется придерживаться тех вариантов, которые предлагает педагог, а затем даются задания на сочинение рассказов детьми.

Следующий прием — завершение детьми рассказа, начатого педагогом (придумывание окончания истории), он также хорош для развития воображения на начальном этапе обучения. С целью активизации воображения и речи возможно применять следующие приемы: диф-ференцировка темы применительно к лицу рассказчика («Как девочка нашла щенка»), включение в рассказ прямой речи героев, использование серии картинок, отражающих сюжетное развитие событий и т.д.

Составление детьми сюжета сказок предполагает овладение приемами драматургии литературного текста (повторы, зачин, концовка, варианты волшебных превращений, контрастность образов героев сказки). Развитие сюжета требует использования широкого спектра приемов творческого воображения (гиперболизация, агглютинация, реконструкция, типизация и т.п.) и работы творческого мышления (обобщение, схематизация, конкретизация и др.).

Приемы и методы

Активизация фантазии при сочинении сказочных сюжетов:

· введение в сюжет новых атрибутов, персонажей (из другой хорошо знакомой сказки, современных героев в старую сказку и т.п.);
· поиск положительного в случившейся трагедии, что может послужить началом новой сказки;

· включение смекалки для предотвращения плохого конца;

· изменение физического состояния героя (путем дробления, объединения, расплющивания, превращения в лед, воду, пар и т.п.);

· устранение желания уничтожить;

· уменьшение или увеличение размеров до бесконечности;

· ухудшение или улучшение (характер, стоимость предмета);

· растягивание или сжатие действия во времени;

· перевоплощение живого в неживое или наоборот;

—
изменение места действия. 
Стимулирование речевой творческой активности:

· образное сравнение (аналогии): сравнение сложного процесса или явления с простым и понятным (составление загадок, поговорок, пословиц);

· мозговой штурм: коллективное составление сказки, решение экологической задачи и т.д.;

· комбинационный анализ: наделение предметов, явлений, несвойственными им признаками и действиями, например, составление рассказа о Тетушке Швабре.

Форма организации детей при проведении игр и упражнений зависит от их количества на занятии, времени и места проведения, типа и вида занятий. Опыт показывает, что фронтальные занятия менее эффективны при решении творческих задач по сравнению с подгрупповыми. При организации совместной деятельности педагога и ребенка в повседневной жизни ДОУ комплекс игр и упражнений можно проводить с небольшой группой детей, объединяя их по 3—5 человек.

Поддержание интереса при выполнении комплекса игр и упражнений:

· фантастическая добавка, когда педагог обогащает реальную ситуацию фантастической, например, путешествие на неизвестную планету, поход в страну Кругляндию, поездка на пароходе, автобусе, перенос действий в древний мир, общение со сказочными персонажами;

· «найди ошибку»: с дошкольниками этот прием лучше использовать на хорошо знакомом материале, например, педагог намеренно ошибается, «забывает» названия животных, текст загадки, задания, которые только что озвучил и т.п.;

· отсроченная отгадка: в начале занятия детям предлагается вопрос-загадка, ответ на который необходимо получить в течение занятия, например, как Незнайка мог попасть на остров, если у него не было лодки;

· граница развития: использование вариантов творческих заданий, предполагающих разную степень сложности с учетом развития психики дошкольника.
Упражнения для детей младшего и среднего дошкольного возраста
♦ С использованием приема дополнения изображения.

Для детей 3—4 лет

Нарисуй на основе кругов как можно больше предметов

Цель: учить создавать целостный образ на основе геометрических фигур.

Педагог раздает детям листы бумаги с нарисованными на них кругами. Дает задание: каждую фигуру превратить в различные изображения.
Дорисуй так, как хочешь

Цель: та же.

Педагог предлагает детям посмотреть на лист с изображенной на нем какой-либо фигурой и придумать интересную картинку с использованием данного элемента.
Дорисуй фигуры

Цель: та же.

Педагог раздает детям шесть фигур (прямоугольники, круги или треугольники). Им надо подумать, на что они похожи, и дорисовать до образа.
Дорисуй прямоугольники

Цель: та же.

Педагог предлагает детям рассмотреть фигуры и подумать, что можно к ним добавить, чтобы получились интересные предметы.
Что ты видишь?

Цель: учить моделировать целостный образ на основе детали, части, схемы.

Дети работают в альбомах творческих заданий. К имеющимся изображениям необходимо добавить несколько линий, чтобы получился интересный рисунок.
Для детей 4—5 лет
Двойное изображение

Цель: учить видеть образ в рисунке.

Детям предлагается разрисовать одну часть плотного листа краской, затем сложить лист пополам, прижать и раскрыть. Получается двойное изображение, которое необходимо дорисовать до какого-либо предмета.
Забавы с геометрическими фигурами

Цель: учить создавать целостный образ на основе геометрических фигур.

Дети работают в альбомах творческих заданий, где изображены различные геометрические фигуры, к которым нужно дорисовать четыре прямые линии.
Четыре колеса

Цель: та же.

Педагог рассказывает, что однажды лягушонок, ежик и петушок по дороге в лес нашли четыре разных колеса. Сначала друзья очень обрадовались, хотели построить телегу, но у них ничего не получилось. Они стали думать, что же им построить из разных колес? Детям предлагается помочь друзьям что-нибудь придумать и нарисовать.
Камушки на берегу

Цель: создавать в воображении образ на заданную тему.

Педагог показывает детям картинку и говорит, что на ней нарисован волшебный берег. По этому берегу прошел волшебник и все, что было на нем, превратил в камушки. Просит детей угадать и дорисовать, что было на берегу.
Оживи фигуру

Цели:

· упражнять в видоизменении и преобразовании имеющихся представлений;

· создавать на этой основе относительно новый художественный образ.

Педагог дает детям лист бумаги, поделенный пополам. На одной половине нарисована часть предмета, а на другой необходимо дорисовать недостающую часть и придумать новую сказку с нарисованным персонажем.
Обведи свою ладонь и оживи

Цель: способствовать созданию в воображении образов на основе схематического изображения предмета.

Дети самостоятельно обводят на листе бумаги левую руку. Педагог предлагает превратить силуэт в какую-нибудь фигуру. Лист с силуэтом можно поворачивать как угодно.
Кляксы

Цель: учить создавать образ из малоструктурированных изображений. Педагог демонстрирует детям чернильные кляксы и предлагает подумать, на что они похожи.
Спрятанная форма

Цель: та же.

Педагог предлагает детям найти различные предметы, скрытые в сложном, малоструктурированном изображении (кляксы, пятна) и дорисовать их.
Секретные письма

Цель: создать в воображении образы, объединяя их в сюжет.

Педагог говорит, что сегодня по дороге в детский сад он встретил почтальона, и тот передал ему секретное письмо, которое надо расшифровать (показывает лист бумаги с нарисованными линиями). Если повернуть одной стороной, то получится.., а если другой — то... Дети получают свои письма и им предлагается внимательно посмотреть, повернуть лист несколько раз и разгадать, что написано в письме.
♦ С использованием приема сочинения рассказов.

Для детей 3—4 лет

Рассказ по картинкам

Цель: развивать воображение при составлении рассказов по сюжетным картинкам.

Педагог показывает детям картинки, изображающие ход какого-либо интересного события, и предлагает составить по ним историю.
Для детей 4—5 лет
Измени сказку

Цель: учить использовать прием реконструкции. Педагог предлагает детям рассказать, как бы изменилась сказка «Красная Шапочка», если бы волк стал очень добрым.
Расскажем про Олю

Цель: развивать вариативность мышления, уметь составлять совместный, последовательный текст.

Педагог. Как-то раз Оля... (Дети предлагают варианты.) и пошла в лес. Она... (Дети продолжают.) Дети взяли с собой... (Варианты.) На полянке... (Варианты.) А Оля... (Дети заканчивают рассказ.)
Охотник до сказок

Цель: учить придумывать разные варианты окончания сказки.

Педагог предлагает детям послушать незнакомую им сказку, у которой нет окончания и придумать для нее необычное завершение. Дети высказывают свои предложения.
Придумай загадку

Цель: учить составлять загадки с опорой на схему.

Педагог предлагает детям придумать загадки по моделям-подсказкам (можно использовать любые модели, например, для описательных рассказов).
Сочиняем сказку

Цель: развивать воображение при составлении коллективной сказки. Педагог предлагает детям сочинить одну общую сказку, дополняя по очереди фразы друг друга.
Про девочку Машу

Цель: учить использовать прием реконструкции.

Педагог говорит детям, что они будут составлять сказки, и начинает: «Жила-была девочка Маша. Однажды пошла она в лес за грибами и заблудилась...». Далее дети придумывают сказочных героев, с которыми могла бы встретиться девочка.
Продолжи историю

Цель: та же.

Педагог начинает сказку: «На лесной опушке в рубленой избушке жили-были Кот и Петух. Однажды к ним в избушку попросился жить пес Барбос...». Дети придумывают продолжение.
Новая сказка

Цель: та же.

Детям читается сказка «Кот, Петух и Лиса», а потом педагог предлагает придумать новую смешную сказку с этими же героями.
Соедини сказки

Цель: учить использовать прием агглютинации.

Педагог предлагает детям придумать историю, в которой фигурируют персонажи известных сказок (например, «Морозко» и «По-щучьему велению»; «Красная Шапочка», «Снегурочка», «Кот, Петух и Лиса»).
Встреча в лесу

Цель: та же.

На занятии используются игрушки: Крокодил Гена, Красная Шапочка, Колобок, Кот в сапогах. Педагог предлагает их рассмотреть и ответить на вопрос: что может произойти с этими персонажами, если они встретятся в лесу.
Сказка про себя

Цель: учить включать в авторский текст себя в качестве персонажей.

Педагог показывает рисунки сказочных героев. Детям предлагается придумать сказку с этими героями и включить себя в качестве действующих лиц.
«Перевирание» сказок

Цель: учить использовать в сказочных импровизациях прием «перевирания сказок».

Педагог читает сказку «Колобок». После ее анализа детям предлагается представить, что у Лисы болят зубы и ей очень хочется съесть Колобка. Дети должны ввести в известную сказку новые эпизоды и забавные приключения.
Нравственные сказки

Цель: учить составлять сказки на заданную морально-этическую тему.

Педагог дает задание придумать сказки о добром мальчике и злой девочке; о жадине; в которой волшебник награждает бедного, оборванного мальчика за его доброе сердце и хорошие поступки и наказывает жестокого принца.
Про волшебную палочку

Цель: учить использовать прием волшебных превращений. Педагог вместе с детьми придумывают сказку про волшебную палочку (большое становится маленьким, и наоборот).
Переделанная сказка

Цель: учить составлять сказки, используя элементы реконструкции. Педагог показывает изображения Бабы Яги и Кощея Бессмертного. Детям нужно придумать сказку о доброй Бабе Яге и злом Кощее Бессмертном.
♦ С использованием приема составления образа из заданных элементов.
Для детей 3—4 лет
Составление изображений объектов

Цель: развивать творческие способности при конструировании с использованием геометрических фигур.

Педагог раздает детям геометрические фигуры, и предлагает выложить из них названные объекты, например: клоуна, домик, кошку, машину и др.
Сложи рыбку

Цель: упражнять в составлении предметов разных по форме, величине и цвету (конструктивный способ).

Дети вместе с педагогом рассматривают на фланелеграфе две фигурки, напоминающие тела рыб. На столе или полочке разложены остальные детали (плавники, хвосты и т.д.). Затем дети составляют из них красивых рыбок.

Придумай животное

Цель: учить комбинировать различные детали при создании нового образа.

Педагог предлагает детям создать необычное существо из имеющихся деталей (могут быть предложены фигуры, вырезки из книг и др.).
Для детей 4—5 лет
Конструирование фраз

Цель: развивать навыки творческого конструирования образов фантазии при корректирующей функции мышления.

Педагог раздает детям картинки и предлагает подобрать пары и соединить их в слова (например, пирог с капустой, сыр лисы и др.). Дети могут варьировать соединения картинок.
Художник в зоопарке

Цель: учить комбинировать различные детали при создании нового образа.

Педагог. Два волшебника Разделяй и Соединяй побывали в зоопарке. Идет первый волшебник и все разъединяет. Второй — очень рассеянный, поэтому соединяет все как попало. Представьте, что после этого получилось в зоопарке, и изобразите с помощью деталей.

Дети выполняют.
Волшебный круг

Цель: развивать творческие способности при конструировании с использованием геометрических фигур.

Педагог дает детям круг, разрезанный на семь частей. Из них равны между собой две, похожие на овал, и две, имеющие сходство с треугольником, остальные три — разные по форме и размеру. Из этих частей дети составляют различные изображения.
Активные буквы

Цель: учить подбирать слова на заданные буквы. Дети придумывают действие (предмет или др.) на заданную букву.
Сказочная птица

Цели:

· упражнять в передаче формы и расположения частей птицы;
· развивать фантазию.

Педагог раздает детям 8—10 овалов разной величины, формы и цвета; отдельные части птиц (разной формы, величины и цвета). Дети придумывают и составляют свою сказочную птицу.
Бабушкин сундучок

Цель: учить конструировать из бросового материала.

Педагог раздает детям нитки, шнурки, проволоку, пуговицы и просит придумать, что из этого можно сделать. Остальные дети угадывают, что это такое.
Мозаика

Цели:

· упражнять в умении складывать предметы из геометрических фигур;
· развивать вариативность мышления.

Педагог предлагает детям придумать и составить из разноцветных геометрических фигур как можно больше вариантов предметов.
Составь натюрморт

Цели:

· упражнять в составлении натюрморта в сочетании с другими предметами;

· развивать вариативность мышления.

Дети составляют из набора (вазы, тарелочки, корзины, салфетки, плоскостные формы овощей, фруктов, веток, цветов, ягод) натюрморты, при этом важно не повторить друг друга.
♦ С использованием приема применения предметов в другом качестве.

Для детей 4—5 лет
Чем может быть...

Цель: учить придумывать новое применение знакомым предметам. Педагог раздает детям палочки, пуговицы, трубочки, колечки и др. Дети выполняют задание.
Портрет из пуговиц

Цель: учить выполнять аппликации из пуговиц.

Педагог рассказывает детям, что создать портрет можно разными средствами: краской, соломкой, пластилином, лоскутами ткани, показывает пуговицы и предлагает каждому ребенку портрет для копирования с помощью пуговиц.
Смешная путаница

Цель: учить игровому и функциональному замещению предметов.

Педагог раздает набор из 16 небольших предметов: коробочка, карандаш, наперсток, лоскуток, ластик, шарик, кубик, бочонок из лото, флакончик, кусочек меха, пластилиновая колбаска, веревочка, набор счетных палочек, четыре пуговицы разной величины, спичечный коробок и т.д. Раскладывает все предметы перед собой на подносе, показывает их детям и просит определить, как можно было бы играть с ними, если бы не было игрушек, какие игрушки они могли бы заменить. При этом педагог называет такие предметы, как ножик, постель для куклы, чашка, корзинка и т.п., предлагая каждому ребенку выбрать для них заместителей.

Затем он дает задание играющим по очереди выполнить называемые им действия, подбирая для этого подходящие предметы из набора: отрезать ножом кусочек колбасы; постирать белье; налить воды из чайника в чашку; пропылесосить ковер; сделать укол пациенту; приготовить постель для куклы; собрать яблоки в корзину; разрубить топором полено и т.п.
♦ С использованием приема решения проблемных ситуаций.

Для детей 4—5 лет
Как вытянуть репку?

Цель: учить искать выходы из проблемных ситуаций.

Педагог вспоминает с детьми сказку «Репка», затем сообщает, что в новой сказке дед жил один и ему некого было позвать на помощь. Как помочь деду вытянуть репку?
Помоги героям

Цель: та же.

Педагог показывает рисунок, на котором Мальвина, Буратино и Пьеро хотят перебраться через бурную речку, чтобы попасть в харчевню. Дети должны придумать, как это можно сделать.
Гигантский цветок

Цель: та же.

Педагог рассказывает, что Дюймовочка оказалась на шгантском цветке, растущем на воде. Детям предлагается придумать, как можно помочь ей спуститься, используя предметы, изображенные под рисунком.
Помогите принцу

Цель: та же.

Педагог говорит детям, что они могут помочь принцу спасти принцессу из плена злого дракона, используя предметы, изображенные под рисунком.

Детям нужно придумать как можно больше вариантов спасения принцессы.
Волшебные превращения (1-й вариант)

Цель: учить придумывать следствия невероятных событий. Педагог. Представьте, что вы уменьшились до размеров муравья. Придумайте.

Какое у вас будет любимое занятие?

Дети отвечают. Чего бы вы опасались? Дети отвечают.

Через какое время вы бы захотели вновь стать большими? Почему? Дети отвечают.
Волшебные превращения (2-й вариант) Цель: та же.

Педагог. Представьте, что вы трехметрового роста. Какое бы у вас было любимое занятие?

Дети отвечают.
Что бы вам не понравилось?

Дети отвечают.

С кем бы вам хотелось встретиться, а с кем не хотелось встречаться? Дети отвечают.
♦ С использованием приема преобразования и усовершенствования предметов.

Для детей 4—5 лет
Любимая игрушка

Цель: развивать умение преобразовывать предмет с использованием приема акцентирования.

Педагог предлагает детям нарисовать свою любимую игрушку, подумать и рассказать, что можно сделать, чтобы она стала более смешной и забавной.
Наоборот

Цель: учить создавать новые образы с использованием приема гиперболизации.

Педагог дает детям задание изменить предметы (например, стол, чашки, шкаф, платье и т.п.), сделав маленькое большим, и наоборот, и подумать, что тогда получится.
Фантастическое животное

Цель: развивать умение преобразовывать предмет. Педагог раздает детям рисунки с разными животными. Что можно дорисовать, чтобы сделать его необычным и забавным?
Расколдуй

Цели:

· развивать наблюдательность, внимание, способность к анализу;
· упражнять в создании фантастических образов животных.

Педагог показывает рисунки фантастических животных, предлагает детям выделить части тела, соотнести их с геометрическими эталонами. Дает задание «расколдовать» их и превратить в реальных животных, используя способ наложения на ту часть, где произошло «колдовство».
Буквы в рисунках

Цель: развивать умение преобразовывать графические символы.

Педагог говорит о том, что все буквы на что-то похожи. Например, буква «г» похожа на подъемный кран, «о» — на спасательный круг. Предлагает детям нарисовать те предметы, на которые похожи разные буквы: ш, р, х, з.
Исправь ошибку

Цель: учить видеть несоответствие изображенных на рисунке признаков знакомых объектов.

Педагог показывает детям картинки: цыпленок красного цвета клюет морковку; медвежонок изображен с ушами зайца и т.п. Дети исправляют ошибки.
♦ С использованием приема самостоятельного выдвижения идей.

Для детей 4—5 лет
Спонтанное рисование

Цель: развивать фантазию.

Для проведения этого упражнения необходимы краски, карандаши, бумага, клей, старые журналы, из которых можно вырезать нужные образцы. Оно должно проходить в комфортной среде (музыка, освещение). Детей не надо ограничивать во времени и средствах самовыражения.

Ребенок сам выбирает нужный формат бумаги, наиболее созвучный в данный момент: вертикальный или горизонтальный. Играет спокойная музыка, глаза чуть прикрываются. Таким образом, создаются условия для спонтанного рисования: рука «рисует сама». Дети действуют без образца. Постепенно рисунок можно дополнять аппликацией из вырезок, природных материалов, овощей (листья капусты, кружки моркови), опилок.
Необыкновенное дерево

Цель: стимулировать творчество в изобразительной деятельности. Педагог предлагает детям нарисовать необыкновенное дерево. Не такое, как в жизни, а сказочное, волшебное, фантастическое.
Лоскутное одеяло

Цель: учить выражать содержание с помощью ограниченных графических средств.

Педагог раздает каждому ребенку по бумажному одеялу и предлагает с помощью одного карандаша раскрасить его так, чтобы не было одинаковых лоскутов.
Картина из дырок

Цель: развивать творчество при рисовании нестандартными способами.

Педагог говорит о том, что, если много раз проткнуть лист бумаги иголкой, получится много дырок. Но если протыкать бумагу в определенной последовательности, может получиться целый рисунок. Педагог предлагает «нарисовать» иголкой на бумаге обычный листок (машину, солнце и т.п.).
Ощипанный портрет

Цель: та же.

Педагог. Если взять лист белой бумаги и долго отщипывать от него маленькие кусочки, через несколько минут в руках останется фигура неопределенной формы с ощипанными краями. Но если отщипывать кусочки заранее продуманно, могут получиться интересные предметы. Попробуйте это сделать.

Дети выполняют.
Посуда для куклы

Цель: та же.

Педагог. Каждый, кто хоть однажды ел шоколад, обязательно держал в руках блестящую, шуршащую фольгу. Очень многим бывает жалко выбрасывать фольгу после того, как шоколад съеден. Но куда ее девать, что с ней делать? Оказывается, из фольги можно изготовить много интересных вещей: например, если фольгу смять как пластилин, можно вылепить посуду для куклы. Попробуйте изготовить из фольги набор для куклы. Пусть в этот набор войдут: ваза, блюдечко, большое блюдо для пирога.

Дети выполняют.
Праздник

Цель: развивать творчество при рисовании на заданную тему.

Дети работают в альбомах творческих заданий. Тема «Укрась торты для праздников». Для занятия понадобятся цветные карандаши, фломастеры. Педагог предлагает разрисовать торты для различных праздников: день рождения мамы, бабушки, праздник в детском саду и т.д.
Кто вылупится из яйца?

Цель: развивать фантазию.

Педагог читает детям письмо от Незнайки: «Совсем недавно в нашем Солнечном городе обнаружилось яйцо. Всем сразу стало ясно, что из него непременно должен кто-нибудь вылупиться. Не тот, кто обычно из яйца вылупляется, а совсем наоборот... В общем долго мы пытались представить себе этого... не знаем, как зовут. А потом подумали, что лучше вас, ребята, этого никто не сделает. Помогите нам узнать, кто (что) вылупится из яйца? Нарисуйте нам. Очень ждем. Жители Солнечного города». Дети придумывают и рисуют.

Только для детей

Цель: развивать воссоздающее воображение. Педагог предлагает детям подумать о том, что может произойти только с ними и нарисовать эти события.
Растительные бусы

Цель: развивать творчество в конструктивной деятельности.

Педагог. Все девочки любят украшения. Одним из главных украшений всегда были бусы. Обычно их изготавливали из дорогих, красивых материалов: жемчуга, янтаря и др. Но когда под рукой нет драгоценных камней, можно изготовить бусы и из природного материала. Попробуйте сделать бусы из ягод шиповника, кленовых семян, опавших желудей.

Дети выполняют.
Волшебная закладка

Цель: та же.

Педагог. Закладки для книг бывают разные: толстые и тонкие, с рисунком и без, в виде матрешки, ракеты... Попробуйте изготовить волшебную закладку, которая была бы похожа на волшебный предмет из сказки. Например, она может быть похожа на перо Жар-птицы, волшебную палочку, аленький цветочек, золотой ключик и др.

Дети выполняют.
♦ С использованием приема нахождения общего между заданными предметами и явлениями.

Для детей 3—4 лет
Цветная прогулка

Цель: учить ориентироваться на цвет как на символ класса разнообразных предметов.

Педагог показывает детям бумажные полоски по одной, спрашивает, какого цвета изображенные на них предметы. Затем предлагает кому-нибудь из детей провести, например, «желтую прогулку» по комнате, называя вокруг все желтые предметы и дотрагиваться до них полоской.
Волшебные очки

Цель: развивать действие соотнесения по форме.

Педагог предлагает детям представить, что они надели волшебные очки, которые могут менять свою форму. Например, очки стали круглые и через них можно увидеть только круглые вещи. Дети осматриваются и называют все круглые предметы в комнате. Затем закрывают глаза и представляют, что в этих очках они вышли на улицу. Им нужно назвать пять предметов круглой формы, которые они встретят.
Подбери по цвету

Цель: учить моделировать вещи и явления по цвету.

Каждому ребенку педагог раздает по 1—3 карточки, разделенных на несколько раскрашенных в разные цвета частей, и просит назвать эти цвета и вспомнить, какие предметы бывают такого же цвета.
Для детей 4—5 лет
Назови отличие

Цель: находить сходства и отличия при сравнении предметов. Педагог спрашивает, чем шкаф, магнитофон, книга, звонок, самолет отличаются от телевизора, собаки, машины, карандаша, птицы.
Поиск общего (1-й вариант)

Цель: развивать умение дифференцировать существенное и несущественное, обобщать.

Педагог называет два любых предмета. Детям необходимо назвать как можно больше объединяющих данные предметы признаков. Например, шкаф и телевизор (предметы домашнего обихода; прямоугольной формы).
Поиск общего (2-й вариант)

Цель: развивать умение находить сходства и отличия при сравнении предметов.

Педагог предлагает детям набор из трех картинок с предметами и дает задание найти у них общие признаки. Наборы картинок могут быть следующие: телевизор, шкаф, вешалка; мороженое, халат, снег; книга, альбом, магнитофон и т.д.
Поезд

Цели:

· упражнять в умении сравнивать, обобщать, находить сходные признаки у разных предметов;
· развивать вариативность мышления.

Педагог раздает набор картинок-«вагончиков» с изображением самых разнообразных объектов.

Затем предлагает детям построить паровоз из отдельных «вагончиков» и «скрепить» их друг с другом, найдя какой-то общий признак (при этом следует ключевая фраза: «я прицепляю дятла к жуку, потому что они оба...»). После того как дети построили один поезд, педагог все перемешивает и предлагает им построить новый (дети строят другой вариант соединения этих же «вагончиков»).
♦ С использованием приема вариативности высказываний.

Для детей 3—4 лет

Укрась слово

Цель: пополнять словарный запас, уметь подбирать определения к заданному слову.

Педагог раздает детям предметные картинки и предлагает назвать как можно больше определений к ним.
Дети на прогулке

Цель: развивать фантазию.

Детям показывается картинка с изображением мальчика, который идет на прогулку, но, что он несет в руке, художник не успел дорисовать. Их просят придумать, что в руке у мальчика (картинка может поменяться).
Кто что умеет делать?

Цели:

· учить подбирать глаголы, обозначающие характерные действия животных;
· развивать вариативность мышления.

Педагог показывает детям картинки с изображением животных, а дети рассказывают, что эти животные могут делать.
Для детей 4—5 лет
Фантастические гипотезы

Цель: развивать творческое воображение и теоретическое мышление. Что было бы, если... (город умел летать, часы шли наоборот и т.п.)?
Необыкновенный полет

Цель: развивать фантазию.

Педагог. Представьте себе, что в группе есть ковер-самолет. Он унесет тебя туда, куда ты захочешь. Куда бы ты хотел слетать? Зачем?

Дети отвечают.
Чудо-машина

Цель: та же.

Педагог предлагает вообразить необыкновенную чудо-машину, которая умеет делать все на свете: шить, печь, петь, делать любые игрушки. Ей надо только сказать: «Хочу, чтобы машина сделала так...». И она выполнит любую задачу. Дети дают задания машине.
Назови картину

Цель: развивать умение подбирать названия к заданным объектам. Педагог показывает детям сюжетные картины и просит придумать названия к ним.
Придумай имя

Цель: та же.

Педагог показывает детям рисунок, на котором изображен портрет фантастического животного, и предлагает придумать ему имя.
Как ты думаешь, какой была Баба Яга в детстве?

Цель: развивать творческое воображение, учить трансформировать сказочного героя во времени.

Педагог. Всегда ли Баба Яга была старухой?

Дети отвечают. Кто были ее родители?

Дети отвечают. С кем она дружила?

Дети отвечают. В какие игрушки играла?

Дети отвечают. Какие животные росли рядом с ней?

Дети отвечают.

Как и почему она стала злой?

Представьте и нарисуйте Бабу Ягу в детстве.
Придумай название к рассказу

Цель: развивать умение подбирать названия к заданным объектам. Педагог читает детям рассказ (на выбор), затем они придумывают к нему название.
Какие бывают иголки?

Цель: дать представление о многозначности слова «игла». 
Педагог. Какие иглы вы знаете?

Дети. Швейные, сосновые, еловые, медицинские, ежовые. 
Педагог. Чем похожи все иголки? 
Дети. Они острые, тонкие, колючие. 
Педагог. Чем отличаются друг от друга? 
Дети. Назначением.
Кукла веселая и грустная

Цель: развивать вариативность мышления, умение устанавливать причинно-следственные связи.

Педагог говорит, что девочка Маша стала играть со своими куклами Катей и Таней и заметила, что Таня все время веселая, а Катя грустная. Почему?
Закончи предложения

Цель: учить подбирать глаголы, обозначающие окончание действий.

Педагог начинает предложения, а дети заканчивают:

Оля проснулась и...

Коля оделся и...

Зайчик испугался и...

Ира обиделась и...
Где что можно делать?

Цель: активизировать глаголы, употребляющиеся в определенной ситуации.

Педагог. Что можно делать в лесу?

Дети. Гулять, собирать грибы, слушать птиц, отдыхать.

Педагог. Что можно делать на реке?

Дети. Купаться, нырять, загорать, кататься на лодке, ловить рыбу.
Решаем задачи на сравнение

Цель: развивать умение воспроизводить последовательность событий.

Педагог предлагает детям назвать все движения, из которых состоят действия: прыгать, варить, купать, читать, кушать, копать, умываться. Например, шить — продевать, втыкать, протыкать, протаскивать, вытаскивать, натягивать, смотреть и т.д.
Картина-корзина

Цели:

· учить подбирать слова, сходные по звучанию;

· развивать вариативность мышления, творческого сочинительства.

1
вариант. Педагог просит подобрать слова сходные по звучанию: картина .., лягушка .., ракета .., роза... и т.п.

2
вариант. С этой парой слов придумать небольшое стихотворение.
♦ С использованием приема аналогии. 
Для детей 4—5 лет

Я еду на Север

Цель: развивать воображение с помощью аналогии.

Педагог говорит детям, что они едут на Север и берут с собой подушку. Показывает модель «мягкий». Затем педагог спрашивает, что еще можно взять с собой? Дети должны назвать мягкие предметы.

♦ С использованием приема опредмечивания изображений. 
Для детей 3—4 лет

Что это такое?

Цель: учить создавать образы на основе характерных признаков предмета, через опредмечивание условных символов.

Педагог говорит детям, что сейчас они будут придумывать, на что похож тот предмет, который им покажут (детям показываются разные фигуры).
Что в мешке у гнома?

Цель: учить соотносить абстрактные предметы по форме.

Педагог берет игрушечного гнома и прикрепляет к его спине по одному мешочку разной формы, затем просит детей предположить, что может лежать в этих мешочках.
Для детей 4—5 лет
Подбери форму

Цель: учить выделять в предметах признаки формы и ориентироваться на них как на знаки.

Педагог предлагает детям поиграть в необычное лото и раздает по 2—4 карточки с геометрическими фигурами. Он просит рассмотреть и назвать все фигуры, изображенные на карточках. Затем показывает по одной картинке из конкретного набора, предварительно сообщив, что на них нужно стараться отыскать сочетания геометрических фигур, которые встречаются на их карточках. Те дети, у которых признаки формы на карточках и картинках совпадают, поднимают руки, а получив картинку, закрывают ею карточку.
Облака-загадки

Цель: учить находить в материале с нечеткими формами образы предметов.

Педагог говорит о том, как интересно летом наблюдать за плывущими по небу облаками. Облака могут быть похожи на разных животных, человеческие лица и т.д. Затем он поочередно показывает картинки с облаками и просит детей назвать как можно больше вариантов их сходства с предметами, животными, растениями, фигурами людей.
Три краски

Цель: учить видеть образ в рисунке.

Педагог предлагает детям взять три краски и разрисовать весь лист. Затем дает задание придумать, на что похож рисунок и как можно больше названий к нему.

Превращения

Цель: учить создавать образы через опредмечивание условных символов.

Дети рассматривают карточки с условными изображениями предметов и высказывают предположения о том, что это может быть.
Придумай по рисунку

Цель: развивать умение соотносить форму с реальными предметами окружающего.

Педагог последовательно рисует условные символы и рассказывает детям сказку, предлагая Им придумать образы (персонажи) через опредмечивание предлагаемых рисунков. Постепенно дорисовывая рисунок, педагог рассказывает сюжет сказки: «Жил-был... (Рисует кружочек.) Кто? Было у него... (Подрисовывает внизу кружка овал.) Видит он...». (Рисует треугольник). И так далее по ходу рассказа.
Угадай что

Цель: развивать внимание и умение по частям домысливать целое изображение.

Педагог раздает детям картинки с недорисованными контурами и предлагает определить, что хотел нарисовать художник. Затем в форме лото дети подбирают полное изображение недорисованного предмета (должно быть несколько вариантов к одному изображению).

♦ С использованием приема морфологического анализа.
Для детей 4—5 лет
Путешествие кошки и тапочек по волшебной дорожке

Цель: учить аналитически мыслить с помощью морфологической таблицы.

Педагог. В одном доме жили кошка и детские тапочки. Они дружили. Однажды кошка и тапочки отправились в путешествие по волшебной дорожке.

Как только встали они на дорожку, наступило утро. Что кошка делает утром?

Дети отвечают.
А тапочки, что с ними происходит утром?

Дети отвечают.

За утром наступает день. Чем занимается кошка днем? Что происходит днем с тапочками?

Дети отвечают.

После дня наступает вечер. Что в это время делает кошка? Что происходит с тапочками вечером?

Дети отвечают.

Наши герои продолжают путешествие. За вечером следует ночь. Чем занимается кошка ночью? Где тапочки?

Дети отвечают.
Упражнения для детей старшего дошкольного возраста
♦ С использованием приема дополнения изображения.

Для детей 5—6 лет
Веселое соревнование

Цель: учить создавать многое из одного.

Педагог раздает детям листы-матрицы, на которых изображены разные фигуры и сообщает, что с помощью карандашей или фломастеров их можно превратить в какой-нибудь предмет, животное, растение или часть их. Каждый ребенок должен дополнить все листы до разных изображений.
Незаконченный сюжет

Цель: учить конкретизировать (оживлять) схематические изображения.

Педагог кладет перед каждым ребенком листы бумаги с нанесенным на них карандашным изображением нескольких многозначных деталей и просит их дорисовать предложенное изображение так, чтобы все детали были обязательно использованы при создании целостного предмета или сюжета.

Придумай узор

Цель: учить моделировать целостный образ на основе детали, части, схемы.

Педагог раскладывает три ряда листов с изображениями фигур: в одном — линии, в другом — скобки, в третьем — круги. Дети должны соединить фигуры в каждом ряду так, чтобы получился красивый и интересный узор.
Дорисовки

Цель: та же.

Перед каждым ребенком педагог кладет игровую карточку с набором незавершенных рисунков и предлагает дорисовать.
Дополни рисунок до образа

Цель: та же.

Педагог раздает детям листы, разделенные пополам линией, где на каждой половине — одинаковое, схематичное изображение ломаных линий и предлагает дорисовать их справа и слева до образа, но так, чтобы оба рисунка были разными.
Волшебники

Цель: учить создавать эмоционально окрашенные образы на основе общей схемы.

Педагог дает детям две одинаковые фигурки «волшебников» и предлагает дорисовать их, превратив одного в доброго, а другого в злого.
Забывчивый художник

Цели:

· способствовать созданию в воображении образа на заданную тему;
· развивать эмпатию.

Педагог говорит, что один забывчивый художник не закончил свою картину. «Как вы думаете, что он хотел изобразить на ней? Дорисуйте незавершенную картину так, чтобы как можно лучше отразить замысел художника».
Незаконченный рисунок

Цель: учить по собственному замыслу достраивать целостный образ по его фрагменту.

Педагог. Однажды знаменитый художник решил нарисовать картину. Он провел фломастером на листе первую линию... И тут его отвлекли от работы. Рисунок остался незавершенным. Попробуйте проникнуть в замысел художника и завершите его работу. Дорисуйте картину по начатым линиям.

Дети выполняют.
♦ С использованием приема сочинения рассказов. 
Для детей 5—6 лет
Придумай предложение

Цель: развивать вариативность мышления при составлении предложений (рассказов) по опорным словам.

Педагог предлагает детям придумать предложение или составить небольшой рассказ, используя следующие слова: город, автобус, случай, море, дельфин, песок. Поощряются предложения, имеющие необычное содержание.
История старого чайника

Цель: развивать воображение при составлении историй на заданную тему.

Дети придумывают различные истории на тему «Что может поведать о своей жизни старый чайник?».
Перепутавшиеся сказки

Цель: учить составлять сказки с опорой на название.

Педагог говорит детям, что названия сказок «Красная Шапочка», «Бременские музыканты», «Три медведя», «Снежная королева» перепутались. Дети должны сочинить и рассказать сказки, у которых теперь новые названия: «Красные медведи», «Снежные музыканты», «Три королевы».
Составь сказку по словам

Цель: учить составлять сказки по опорным словам. Педагог предлагает детям составить сказку со словами: жадный, лопнул; Винни-Пух, Бармалей, Степашка; Ленивец и Прилежница.
Сказочные импровизации

Цель: учить вводить в сказки образные выражения.

Педагог предлагает детям придумать сказку, которая начинается словами: «В некотором царстве, некотором государстве...». События сказки развертываются в дремучем лесу, а их участники — Красавец-молодец и Красавица-девица.
Волшебные превращения

Цель: учить использовать прием волшебных превращений.

Педагог поручает детям изменить сказку «Красная Шапочка» так, чтобы в ней Волк у домика Бабушки превратился в дерево, Шапочка стала шапкой-невидимкой и сделала девочку невидимой, а шкаф превратился в Охотника.
Старая сказка с новым концом

Цель: учить придумывать новое окончание известной сказке.

Педагог дает задание придумать новое окончание известным народным сказкам: «Курочка Ряба», «Колобок», «Репка», «Теремок», «Волк и семеро козлят».
Измени сказку

Цель: учить использовать прием реконструкции.

Детям читаются названия сказок «Три поросенка» и «По-щучьему велению». Педагог просит изменить сказку о «Трех поросятах» так, чтобы поросята пустили Волка к себе в дом, а его там поджидал Емеля на печке.
Веселая история

Цель: учить составлять истории на заданную тему.

Педагог предлагает сочинить истории про: собаку, которая жила в холодильнике; ворону, которая любила кататься на велосипеде; щуку, которая играла на гитаре.
Ожившие предметы

Цель: учить использовать в сказочных импровизациях анимизм.

Дети должны придумать сказку, в которой предметы действуют, как люди. Сначала педагог предлагает свой вариант сказки: «Жили-были в комнате Лампочка, Розетка-соседка, Выключатель, Кнопка-нос. Все жили-поживали и выполняли свои обязанности. Однажды Лампочка решила похвастаться: "Какая я хорошая, — говорит, — ярко освещаю комнату, радую людей". Услышала это Розетка-соседка и тоже стала хвастаться, говорить, что она утюг нагревает и чай кипятит. Обидно стало Выключателю. Он резко выключился. В комнате стало темно. Посидели они в темноте и решили, что хвастаться и зазнаваться нельзя, а надо ценить всех, кто с тобой рядом находится».
Неоконченный рассказ

Цель: развивать образное и воссоздающее воображения при придумывании окончания истории.

Педагог читает детям начало рассказа: «Темнело... Шел нудный дождь. По улице брела старушка под большим зонтом. Вдруг...». Необходимо продолжить и закончить рассказ.
Сказка по кругу

Цель: учить использовать сюжетно-смысловые повторы. Педагог дает задание придумать сказку, в которой Емеля должен семь раз встретиться с персонажами из других сказок.
Дразнилки

Цель: учить словотворчеству.

Педагог предлагает детям придумать, как можно с юмором назвать обычные предметы: нос (например, сморкалка, раздувалка), зубы (кусалка, разгрызалка, пережевалка), хвост (махалка, укрывалка), уши...
Абракадабра

Цель: развивать воображение при придумывании абстрактного текста.

Педагог предлагает придумать необычный язык, на котором дети могут говорить, как, например, обезьяна, слон, лягушка и др. Это может быть сплошная абракадабра.
История про Деда Мороза

Цель: учить использовать в сказочных импровизациях изоморфизм.

Педагог говорит детям, что скоро наступит Новый год, и Дед Мороз придет из леса с подарками. По дороге с ним могут произойти неприятности и поэтому нужно послать ему на помощь зверей. Дети должны подумать и сказать, что может произойти с Дедом Морозом, и как ему могут помочь Лиса, Заяц и Волк.
Для детей 6—7 лет
Сказочные истории

Цель: учить использовать элементы анимизма («одушевления» предметов).

Педагог предлагает детям подумать и сказать, на кого похожи столовая и чайная ложки (мама с дочкой, бабушка с внучкой и т.п.), придумать сказочные истории, которые могут с ними произойти.
Кондитерские сказки

Целъ: та же.

Педагог. Очень часто в названии сказки или рассказа содержится главная мысль, идея. Эти названия обычно начинаются словами: «О том, как...». Попробуйте сами сочинить такую сказку. Пусть ее героями будут не люди и не звери, а кондитерские изделия. А название у сказки будет такое.

О том, как пирожное захотело стать тортом.

О том, как мармелад поссорился с шоколадом.

О том, как конфета потеряла свою обертку.

О том, как мороженое путешествовало по Африке.

Дети выполняют.
Сочини похожую

Цель: учить использовать прием типизации. Педагог читает детям русскую народную сказку «Мороз Иванович», а потом им надо придумать другую, похожую на прочитанную.
Сказка про двух мальчиков

Цель: учить составлять сказки с элементами гиперболизации.

Педагог показывает два рисунка, на одном из которых изображен мальчик с обычным носом, а на другом — с очень длинным. Детям необходимо придумать сказку об этих мальчиках. Можно подсказать им, что длинный нос в одних случаях может помешать, а в других — помочь его обладателю.
Недописанное четверостишие

Цель: учить подбирать рифмы при сочинении стихотворений.

Педагог. Один начинающий поэт как-то решил сочинить короткие стихотворения про героев мультфильмов. Но, видимо, в этот день у него не было вдохновенья, и он не смог закончить ни одного четверостишия. Он смог сочинить лишь первые две строчки. Попробуйте завершить ту работу, с которой не справился начинающий поэт, и придумать последние две строчки в четверостишиях.

Винни-Пух сказал однажды: 
«Больше мед не буду есть...»; 
Как-то Гена с Чебурашкой 
Отдыхать на речку шли..; 
Леопольд глядел в окошко 
И мечтал найти друзей...

Дети выполняют.
Переделай сказку
Цель: учить использовать прием агглютинации (объединения двух сюжетных линий).

Детям читаются сказки «Колобок» и «Бычок — смоляной бочок». Затем педагог предлагает изменить их (например: «Давайте представим, что Дедушка сделал Колобка из дерева, а Бабушка испекла Бычка из муки. Придумайте историю, которая могла бы произойти с этими персонажами, если бы они встретились друг с другом»).
Выложи карты на стол

Цель: развивать воображение при составлении коллективной сказки.

Детям необходимо придумать коллективную сказку. Для этого подготовлена специальная колода карт, сделанная путем наклеивания на картонные карточки разнообразных картинок, вырезанных из журналов и т.п. Педагог просит вытащить из колоды, не глядя, одну карту-картинку, и первый ребенок начинает рассказ, интерпретируя содержание картинки. То, что рассказал первый ребенок, продолжает второй, вытаскивая уже новые карты и связывая между собой предыдущее содержание и интерпретацию содержания своей карты. В результате получается длинное панно-иллюстрация.
Преврати в сказку

Цель: учить видоизменять текст, используя приемы составления сказок.

Педагог предлагает рассказ: «Жил цыпленок Пик. Он очень любил гулять по двору, искать червяков и клевать зернышки. У Пика было много друзей, с которыми он играл и искал червяков». Затем поручает детям переделать этот рассказ в сказку (изменить начало, конец, включить диалог, волшебные превращения героев и др.).
Огородные сказки

Цель: развивать воображение при составлении историй на заданную тему.

Педагог предлагает на примере сказок Р. Киплинга «Откуда у верблюда горб», «Почему у слона длинный нос» сочинить такие же сказки-объяснения, но про овощи с огорода. А называться эти сказки будут:

Почему помидор красный?

Откуда у редиски хвостик?

Почему арбуз полосатый?

Откуда у капусты столько листьев?
♦ С использованием приема составления образа из заданных элементов.

Для детей 5—6лет
Механические роботы

Цель: вообразить и передать в рисунке заданный объект на основе элементов кубизма.

Педагог предлагает изобретать и конструировать роботов. Каждому ребенку раздается линейка-трафарет с геометрическими формами. С ее помощью из этих фигур дети должны создать и изобразить механического робота, подумать, где и что он будет делать, и дать ему имя.
Машина будущего

Цель: та же.

Педагог предлагает изобразить при помощи трафарета автомобиль будущего.
Фантастический образ

Цель: учить комбинировать различные детали при создании нового образа.

Педагог показывает детям элементы изображения (нос, глаза, уши и др.) и предлагает построить из них фантастический образ, существо или предмет.
Рисунок в несколько рук

Цель: развивать творческие способности при создании коллективного образа.

Педагог предлагает детям представить себя в виде какого-либо образа. Затем на листе бумаги первый ребенок изображает отдельный элемент задуманного образа. Второй, отталкиваясь от имеющегося элемента, продолжает рисунок, используя работу предшественника для трансформации своего замысла. Точно так же поступает третий и т.д.
Придумай слова

Цель: развивать умение подбирать различные варианты слов на заданный слог.

Педагог дает задание придумать слова, начинающиеся на слоги («са», «ма» и т.п.) и заканчивающиеся на «ка», «та» и т.п.
Танграм

Цель: развивать фантазию при создании нового образа. Педагог дает задание придумать фигурку из различных деталей, назвать ее и сложить.
Для детей 6—7 лет
Фантастический образ

Цель: развивать творческое мышление и фантазию.

Педагог предлагает детям элементы изображений. Их задача — построить из них фантастический образ (существо или предмет). Затем описать, какими свойствами обладает созданный образ и как его можно использовать.
Аппликация

Цель: развивать творческие способности при конструировании с использованием геометрических фигур.

Педагог дает задание заняться аппликацией, но не совсем обычной. Ее необычность заключается в том, что для наклеивания необходимо использовать ровно 10 деталей разного цвета, но одинаковой формы. Иными словами, нужно создать картину, состоящую только из кругов, треугольников; квадратов; ромбов; прямоугольников. Затем придумать картине-аппликации название.
Что растет на грядках?

Цель: учить комбинировать образы воображения. Педагог читает детям стихотворение Н. Кончаловской.

Показал садовод нам такой огород,

Где на грядках, заселенных густо,

Огурбузы росли, помидыни росли,

Редисвекла, чеслук и репуста.

Сельдерошек поспел,

И моркофель дозрел,

Стал уже осыпаться спаржовник,

А таких баклачков да мохнатых стручков,

Испугался бы каждый садовник.

Потом просит детей нарисовать, какими они представляют себе эти овощи.
Чудесные ниточки

Цель: развивать умение составлять слова из букв.

Педагог раздает детям карты с набором букв русского алфавита и просит соединить их «чудесными ниточками», чтобы получилось как можно больше слов.
♦ С использованием приема применения предметов в другом качестве.

Для детей 5—6 лет
Необыкновенный слон

Цель: подвести к пониманию того, что каждую вещь можно использовать по-разному.

Педагог рассказывает детям историю про слона: «Жил-был слон. Однажды пошел сильный дождь. Выглянули ребята в окно, а в песочнице игрушки мокнут. Сбегать бы за ними, да зонта нет! И тут слон предложил: "Вставайте под мои уши, я их оттопырю, и получится даже два зонта!"» Педагог предлагает подумать, как еще можно использовать живого и игрушечного слона?
Новая жизнь старых вещей

Цель: учить придумывать новое применение знакомым предметам.

Педагог показывает детям изображения различных старых вещей. Затем просит рассказать, как они смогут использовать эти вещи необычным способом.
Новое применение

Цель: та же.

Педагог. Все знают, для чего нужны тарелка или кастрюля, полотенце или скатерть. Но ведь все эти предметы можно использовать не только по прямому назначению. Например, в кастрюле можно устроить аквариум, а из скатерти получится отличный костюм для приведения. Придумайте не менее десяти новых применений таким знакомым предметам, как носовой платок, столовая ложка, зубная щетка, консервная банка.
Дети придумывают.
Использование предметов

Цель: развивать воссоздающее воображение по изображению.

Педагог рассматривает с детьми картинки с изображением знакомых предметов и предлагает перечислить все возможные способы употребления этих предметов, которые они знают и могут вообразить.

Для детей 6—7лет

Полезный подарок

Цель: подвести к пониманию того, что каждую вещь можно использовать по-разному.

Педагог. Однажды у ослика Иа был день рождения. И в этот день ему подарили много полезных подарков. Самым полезным оказался шнурок, который принесла Сова. Представьте, что Сове очень понравилось делать подарки, она решила приходить ко всем на дни рождения и дарить что-нибудь полезное. Для каждого именинника Сова даже сочинила речь, в которой она объясняла, какая польза заключается в ее подарке. Подумайте, что может сказать Сова в тот момент, когда будет дарить.

Винни-Пуху — гирю от весов.

Дети отвечают.

Пятачку — звонок от велосипеда.

Дети отвечают. Кролику — стрелку от компаса.

Дети отвечают. Тигре — оправу от очков.

Дети отвечают. Кенге — лампочку от фонарика.

Дети отвечают.
♦ С использованием приема решения проблемных ситуаций.

Для детей 5—6 лет

Как слоненку переправиться через реку, если он не умеет плавать?

Цель: учить решать задачи-противоречия.

Педагог. Далеко-далеко, в африканских джунглях, жил маленький слоненок. Однажды на берегу реки он засмотрелся на яркую бабочку и отстал от мамы. Слоны переправились через реку, а малыш остался. Плавать он не умеет, но ему обязательно нужно добраться до стада: там его охраняют и защищают. Итак, чтобы выжить, слоненок должен переправиться через реку к стаду, но он не может этого сделать, так как не умеет плавать. Как помочь слоненку переправиться через реку?

Дети отвечают.
Проблемы

Цель: учить находить варианты решения проблемной задачи. Педагог. Что делать, если надо узнать погоду на улице, не выходя из дома? Сколько способов вы знаете?

Дети отвечают.

Сколькими способами можно сообщить новость другому человеку? Перечислите как можно больше способов.

Дети отвечают.
Что произойдет?..

Цель: учить устанавливать причинно-следственные связи, предлагать различные варианты следствий одного и того же события.

Педагог. Придумайте как можно больше событий, которые могут произойти из-за названных случаев.

Девочка уронила карандаш на пол.

Дети отвечают. Из окна выбросили кусочек булки.

Дети отвечают. На улице кто-то разбил банку варенья.

Дети отвечают. Мальчик чиркнул спичкой.

Дети отвечают.
Для детей 6—7лет
Как сохранить кусочек зимы летом?

Цель: учить выражать идеи в изобразительной деятельности.

Педагог говорит, что людям всегда хочется того, чего нет, или того, что наступит не скоро. Так летом, когда жарко, мы начинаем вспоминать зиму. Можно ли сохранить кусочек зимы летом? (Педагог выслушивает все версии, и они совместно обсуждаются.)
Что будет?..

Цель: учить придумывать следствия невероятных событий. Педагог. Что бы произошло, и что бы ты сделал, если бы из крана на кухне полился апельсиновый сок.

Дети отвечают.

Из тучи вместо дождя стал падать изюм. Дети отвечают.

Люди придумали таблетки от сна. Дети отвечают.
Почему это произошло?

Цель: та же.

Педагог предлагает детям назвать как можно больше возможных причин для следующих ситуаций.

Во всем доме погасли все электрические лампочки.

Дети отвечают. Стоящее во дворе дерево облеплено птицами.

Дети отвечают. Речка вышла из берегов и затопила луга.

Дети отвечают.
Сложные ситуации

Цель: учить искать способы решения проблемных ситуаций с помощью приема «мозгового штурма».

Педагог предлагает детям подискутировать по следующим вопросам.

Из какого материала муравьи могут построить кораблик, чтобы переплыть речку?

Дети отвечают.

Где в лесу от дождя может спрятаться божья коровка?

Дети отвечают.

Что бы случилось в природе, как чувствовали бы себя животные, растения и люди, если бы весна не наступила?

Дети отвечают.

Что может произойти, если внезапно исчезнет солнце?

Дети отвечают.

Что может случиться, если все взрослые станут детьми, а дети — взрослыми?

Дети отвечают.

Что будет, если люди не смогут разговаривать? Как они станут общаться?

Дети отвечают.
Про часы

Цель: та же.

Педагог. Представьте, что грабители похитили в городе все часы. Ни у кого часов не осталось. Как можно следить за ходом времени, пока в город не завезут новые часы? Сколько способов вы можете предложить?

Дети отвечают.
Архимед

Цель: та же.

Педагог предлагает проблемные ситуации. Дети должны дать как можно больше вариантов решения этих проблем. После того как они справятся с одной проблемой, предложите им снова поискать новое решение и так до тех пор, пока идеи не иссякнут.

Как вырастить пальму возле дома?

Дети отвечают. Как развести сад на Луне?

Дети отвечают. Как из мухи сделать слона?

Дети отвечают. Как без космического корабля слетать на Сатурн?

Дети отвечают.

Как оживить куклу? Дети отвечают.
Как закрепить?

Цель: та же.

Педагог предлагает детям способы крепления деталей одежды без ниток.
Помогите коту

Цель: та же.

Педагог. Дети, помогите коту поймать мышь. Мышь съела волшебную таблетку и стала невидимкой. Как сделать так, чтобы кот увидел мышь?

Дети отвечают.
Как помочь кошке?

Цель: учить формулировать и разрешать противоречия.

Педагог (читает стихотворение Д. Хармса «Удивительная кошка»)

Несчастная кошка порезала лапу, Сидит и ни шагу не может ступить.

Вот такая неприятная история приключилась с кошкой. Но самое плохое то, что у нее совсем маленькие котята. Кошка обязательно должна их накормить. Если она не придет, котята погибнут. Итак, чтобы накормить котят, кошка должна идти, но не может, так как порезала лапу. Как быть? Придумайте, как помочь кошке?

Педагог выслушивает все возможные версии, которые обсуждаются совместно с детьми. В конце обсуждения он предлагает разрешение данного противоречия автором стихотворения.

Скорей, чтобы вылечить кошкину лапу, Воздушные шарики надо купить! И сразу столпился народ на дороге, Шумит, и кричит, и на кошку глядит. А кошка отчасти идет по дороге, Отчасти по воздуху плавно летит!
История про Пугало Огородное, которое птиц и мышей пугать перестало

Цель: учить разрешать задачи-противоречия.

Педагог. Винни-Пух и Пятачок решили посадить горох. Весь день они трудились и радостные ушли домой. Но на другой день они заметили, что над грядками летают птицы и клюют семена, а ночью мыши съели часть гороха. Задумались Винни-Пух и Пятачок. Как сохранить урожай гороха, если Пугало стоит, но оно уже старое, а птицы и мыши привыкли к нему и перестали бояться. Подумаем вместе с ними. Что делать? Как им помочь? Что нужно сделать с Пугалом, чтобы птицы и мыши стали его бояться?

Дети отвечают.
Чем измерить?

Цель: учить находить варианты решения проблемной задачи.

Педагог. Чем лучше всего измерить следующие объекты: муравья, бревно, жилой дом, грудного ребенка, ваш рост, палец, машину, карандаш. Расскажите, как бы вы стали измерять эти объекты.

Дети отвечают.
Как приготовить завтрак для великана?

Цель: та же.

Педагог. Если бы вы хотели приготовить завтрак для великана, чем бы вы стали отмерять следующие продукты: мука, молоко, масло, яйца, соль, перец?

Дети отвечают.
Необитаемый остров

Цель: учить создавать замыслы.

Педагог предлагает детям представить, что каждый из них оказался на необитаемом острове и просит их придумать, как сделать себе жилище, сделать себе одежду, посуду, добыть огонь, отыскать или поймать себе что-нибудь на обед, смастерить лодку или плот, сделать зонт от солнца, постричься, определить время, подать сигнал о помощи и т.п.
♦ С использованием приема преобразования и усовершенствования предметов.

Для детей 5—6 лет
Новая Баба Яга

Цель: учить характеризовать сказочных персонажей. Педагог поручает детям создать смешной и страшный портреты Бабы Яги.
Для детей 6—7 лет
Веер

Цель: развивать фантазию и навыки комбинаторики.

Педагог раздает детям карточки с изображением предметов. Слева нарисован один предмет, а справа — три. В центре ребенок должен нарисовать три фантастических предмета, в которых как бы соединились предметы из правой и левой половин.
Хорошие и плохие поступки

Цель: учить конкретизировать абстрактные понятия, использовать прием типизации при создании нового образа.

Педагог обсуждает с детьми хорошие и плохие поступки, обобщает их понятиями: жадность, воровство, ябедничество, драчливость, вежливость, доброта и т.п. А затем просит детей представить, что все плохие поступки, совершаемые человеком, изменяли бы его внешность, например: обжора бы стал очень толстым, у драчуна выросли бы огромные кулаки и т.п. Каждый ребенок получает карандаши и бумагу, а взрослый просит изобразить труса, жадину, ябеду, обманщика, грязнулю, предателя, глупого мальчика и т.п.
Изобретаем парашют

Цель: учить устанавливать связи между предметами природного и рукотворного мира, улучшая свойства заданной вещи.

Педагог. Попробуйте придумать необыкновенный парашют, который бы всем понравился. Для этого нужно взять любые предметы рукотворного или природного мира, рассмотреть их свойства и взять что-нибудь для изготовления парашюта. Назовите любые предметы.

Дети называют. Педагог отбирает несколько, рассматривает их свойства и с помощью наводящих вопросов уточняет: как можно использовать это свойство, нужно ли оно парашюту (например, утюг нагревается и т.д.).
Переделай предметы

Цель: развивать умение преобразовывать предмет.

Педагог предлагает попробовать переделать один предмет в другой. Это делается в несколько этапов, на каждом этапе можно менять только один признак предмета. Предметы: нора — столб; дверь — велосипед; бутылка — дом; дерево — ботинок.
♦ С использованием приема самостоятельного выдвижения идей.

Для детей 5—6 лет
Следы невиданных зверей

Цель: развивать творчество при рисовании на заданную тему.

Педагог говорит, что в одном стихотворении А.С. Пушкина есть строчка: «Там на неведомых дорожках следы невиданных зверей...». Никто никогда не видел эти следы, но можно предположить, что рядом со следами невиданных зверей были и следы нечистой силы. Предлагает детям нарисовать следы Бабы Яги, Водяного, Кощея Бессмертного, Лешего, Кикиморы.
Необычная улица

Цель: та же.

Педагог дает детям задание придумать и изобразить самую красивую и необычную улицу, которую они хотели бы видеть в своем городе.
Фантастические животные

Цель: стимулировать творческое мышление в изобразительной деятельности.

Педагог. Представьте, что мы с вами прилетели на необычную планету. Она населена фантастическими животными, которые живут везде: в воздухе, под землей, на земле. Эти звери плавают, летают, ползают. Среди них есть красивые и страшные, добрые и злые. Некоторые из них составлены из частей земных животных, другие совсем не похожи ни на одно из животных нашей планеты. Среди них есть и такие, которые передвигаются с помощью техники: ездят на гусеницах, как танк, летают с пропеллером, как вертолет. Вообразите, представьте этих животных. Нарисуйте одного из них.

Дети выполняют.
Представь и ты увидишь

Цель: развивать фантазию при воссоздании различных чувств с опорой на прошлый опыт.

Педагог. Представьте и нарисуйте, какого цвета смех, острая боль, печаль?

Дети рисуют на листочках произвольное изображение.
Представь и ощути запах

Цель: развивать фантазию на основе обонятельных представлений.

Педагог. Представьте, что ваши любимые запахи находятся в бутылочках разных размеров, форм и цветов на волшебной полке в вашей комнате. Теперь вообразите, что вы открываете бутылочки и глубоко вдыхаете. Быть может одни запахи напомнят вам о местах, где вы любили бывать, или о людях, которых вы знаете. А как пахнет лунный свет или что за запах, который никто кроме вас не знает?

Дети отвечают.
Для детей 6—7 лет
Герб деревни

Цель: развивать творчество в изобразительной деятельности.

Педагог. У каждого города есть свой герб. Недавно решили сделать так, чтобы свой герб был не только у городов, но и у деревень. Попробуйте нарисовать герб для деревень, которые называются Ватрушкино, Муркино, Одуванчиково.

Дети выполняют.
Фантик для конфеты

Цель: та же.

Педагог. Представьте, что каждый из вас изобрел новые очень вкусные конфеты. Какое бы вы придумали для них название? Какой бы нарисовали для них фантик? Изобразите на листе бумаги.

Дети выполняют.
Праздничная открытка

Цель: та же.

Педагог. К праздникам люди посылают друг другу открытки с поздравлениями. При этом они всегда обращают внимание на рисунок. Нельзя же на 8 Марта посылать открытку с изображением новогодней елки! Представьте, что в одном городе решили отмечать сразу несколько новых праздников. Но вот беда, к новым праздникам не выпущено ни одной открытки. Помогите жителям этого города и нарисуйте картинки для открыток, которые можно подарить в День сладкоежки, День чистюли, День модниц, День хохотушки.

Дети выполняют.
Театральные костюмы

Цель: развивать творческий замысел при создании эскизов театральных костюмов.

Педагог предлагает детям придумать и нарисовать театральный костюм для одного из героев: Конька-Горбунка, Белоснежки или Крокодила Гены.
Что получится, если подружатся разноцветные точки?

Цель: развивать мелкую моторику, фантазию.

Педагог раздает детям листы с произвольно расположенными на них разноцветными точками.

Педагог. Когда люди хотят подружиться, они протягивают друг Другу руки. А точки? Они тоже хотят дружить.

Педагог предлагает детям помочь точкам, соединив их линиями так, чтобы получилась фигура. Дети, выполнив задание, дают название своему фантастическому образу.
Нарисуй сказку

Цели:

· учить выделять эпизоды из сказки и отыскивать в них главное;

· развивать навыки создания символов и использования мне-мотехнических приемов; мелкую моторику.

Педагог читает или рассказывает сказку и предлагает определить, сколько картинок потребуется, чтобы ее изобразить. Затем все вместе обсуждают, сколько выделить ключевых эпизодов, и находят в каждом из них деталь, определяющую его суть. Потом педагог предлагает детям в символической форме изобразить всю сказку.
Детская площадка

Цель: развивать творчество при коллективном рисовании на заданную тему.

Педагог дает задание группам (четыре группы по пять человек).

Каждой группе предлагает придумать и нарисовать интересную и необычную детскую площадку, где бы они хотели играть со своими друзьями. После выполнения задания работы рассматриваются и обсуждаются.
Одень человека

Цель: развивать воссоздающее воображение.

Дети работают в альбомах заданий, где изображена фигура человека. Необходимо одеть его в спецодежду или помочь замаскироваться.

Для занятия используются карандаши, фломастеры, восковые мелки.
Медаль

Цель: стимулировать творческое начало.

Педагог. Медали вручают за подвиги и выдающиеся достижения. Нарисуйте медаль, которую можно было бы вручить за необычные достижения: за шоколадолюбие; скоростное завязывание шнурков.
♦ С использованием приема нахождения общего между заданными предметами и явлениями.
Для детей 5—6 лет
Группировка слов

Цель: развивать умение группировать по определенному признаку.

Педагог. Сколько групп вы сможете составить из слов: стрела, пчела, крокодил, щука, коршун, жук, бабочка, яхта, воробей. Объясните, почему вы можете объединить эти слова?

Дети отвечают.
Я знаю

Цель: развивать функцию обобщения.

Педагог. После слов «я знаю» нужно назвать одно общее слово, а потом перечислить предметы, которые могут быть обозначены этим словом, например, я знаю мебель: стол, шкаф, стул...

Дети выполняют.
Классификация предметов

Цель: развивать умение классифицировать.

Педагог демонстрирует детям картину, на которой изображены следующие предметы: виноград, мышь, лимон, кукла, мяч, роза, арбуз, лиса, нитки, туфли, заяц, кот, грибы, карандаши, куртка, торт, хлеб, ключи, платок, молоток, гвозди, пальто. Дети должны разделить их на группы.
Домино

Цели:

· развивать умения сравнивать, анализировать, обобщать существенные признаки предметов;
· развивать фантазию.

Педагог раздает карточки с нарисованными различными предметами детям, свою на середину стола выкладывает первой. Ребенок должен найти общий признак с изображением и положить свою карточку рядом. Упражнение можно повторить в обратной последовательности, начиная с той же карточки.
Вещи как люди

Цель: учить подбирать предметы, ориентируясь на определенный признак.

Педагог. Человек и животные могут ходить, сидеть, бегать, прыгать. Оказывается, все это могут делать не только люди и звери, но и некоторые неодушевленные предметы (например, часы могут ходить, самолет — летать). Перечислите те вещи, предметы, явления (не менее пяти), которые похожи на людей, зверей тем, что у них есть ноги (ножки); руки (ручки); они могут говорить (издавать звуки); пить (наполняться жидкостью) и т.д.

Дети выполняют.
Отыщи сходство

Цель: учить отыскивать связи между вещами.

Педагог рассказывает детям, что в мире все взаимосвязано и между двумя любыми вещами можно найти какое-нибудь сходство. Затем предлагает отыскать сходство между называемыми им парами предметов: цыпленком и мотоциклом; столовой ложкой и экскаватором; монетой и ракушкой; карандашом и мостом; крокодилом и трактором; самолетом и лягушкой; фотоаппаратом и глазом и т.д.
♦ С использованием приема вариативности высказываний.

Для детей 5—6 лет

Специализированный магазин

Цели:

· учить соотносить предметы по назначению;

· развивать вариативность мышления.

Педагог. Бывают такие магазины, в которых можно купить все что угодно. Они называются универмаги или супермаркеты. А есть магазины специализированные. В них продается или определенный товар: мебель, обувь, книги; или они рассчитаны на узкий круг покупателей: охотников, музыкантов. Представьте, что в одном городе открылись сразу несколько новых специализированных магазинов. Придумайте товары, которые могли бы в них продаваться, и объясните, почему. А магазины называются: «Все для нерях», «Все для крикунов», «Все для обжор».

Дети выполняют.
Превращение тыквы

Цель: учить соотносить предметы по форме.

Педагог. В сказке «Золушка» тыква превращается в карету, а во что еще можно превратить тыкву? На что она похожа?

Дети отвечают.
Придумайте предложения

Цель: учить составлять предложения с заданными словами.

Педагог предлагает придумать как можно больше предложений, используя слова: город, автобус, человек, случай, катер, море, дельфин, песок.
Новая жизнь сказочных героев

Цель: развивать фантазию.

Педагог спрашивает детей: «Как вы думаете, какую бы профессию выбрали, кем бы работали сказочные герои, если бы жили в наши дни? Почему?»
Составь рассуждение

Цель: учить составлять рассуждение, располагать аргументы в определенной последовательности.

Вариант 1. Педагог предлагает детям составить рассуждение на тему «Весна в этом году ранняя», используя для связи предложений слова «вот потому», «потому что», «в связи с этим».

Вариант 2. Педагог выбирает любую тему, которую дети смогут аргументировать: «Почему старуха осталась у разбитого корыта?», «Почему следует быть честным?».
Как сказать по-другому?

Цель: учить заменять многозначные слова в словосочетаниях.

Педагог предлагает подобрать синонимы: часы идут (ходят...); мальчик идет (шагает...); снег идет (падает...); поезд идет (едет...); весна идет (наступает...); пароход идет (плывет...).
Кого можно гладить?

Цель: познакомить с многозначным словом «гладить». Педагог. Помните, мы с вами говорили, что ежа нельзя погладить. А кого можно гладить?

Дети отвечают. А что можно погладить?

Дети отвечают. Чем же отличаются значения этого слова?

Дети объясняют значения слов.
Продолжи предложения

Цель: учить устанавливать причинно-следственные связи.

Педагог предлагает детям продолжить предложения.

В горах нельзя громко кричать, потому что...

Птицы начали вить гнезда, потому что...

Ласточки начали летать низко над землей, потому что...

Птицы полетели на юг, потому что...
Кто назовет больше действий?

Цели:

· учить подбирать глаголы, обозначающие действия;
· развивать вариативность мышления. Педагог. Что можно делать с цветами?

Дети. Рвать, нюхать, поливать, смотреть, любоваться, дарить, сажать, ставить в вазу и т.д.

Педагог. Что делает дворник?

Дети. Подметает, убирает, поливает, чистит и т.д.

Педагог. Что делает самолет?

Дети. Летит, гудит, поднимается, взлетает, садится и т.д. Педагог. Что можно делать с куклой?

Дети. Играть, гулять, кормить, лечить, купать, наряжать и т.д.
Оживи предмет

Цели:

· упражнять в передаче наиболее точных характерных качеств и признаков предметов;

· развивать фантазию.

Педагог раздает детям картинки с изображением одушевленных и неодушевленных предметов и предлагает «оживить» его, объяснив: как данный предмет, будучи живым, мог думать, двигаться, о чем и как говорить?
Хорошо — плохо

Цель: учить оценивать события с разных сторон. Педагог говорит, что каждое событие можно оценить с двух позиций: хорошей и плохой. Предлагает оценить следующие события. Твой костюм облили супом. Дома случайно выбросили твою игрушку. Идет дождь и поход в цирк отменяется.
Выведение следствий

Цель: учить формулировке и построению гипотез.

Педагог предлагает ряд вопросов, начинающихся со слов «что произойдет...». Задача ребенка дать как можно более полные и оригинальные ответы.

Если дождь будет лить не переставая?

Если животные начнут говорить человеческим голосом?

Если все горы превратятся в сахарные?

Если у тебя вырастут крылья?

Если оживут все сказочные герои?

Если люди смогут читать все мысли друг друга?
Волшебные слова

Цель: отработать умение приписывать предметам признаки, создающие заданный смысл.

Педагог предлагает детям игру со словами незнакомого языка и называет несколько несложных бессмысленных слов: челап, думкор, лиара, зупарака, вишу, муме, бисяка, шупар. Он сообщает, что предмет, обозначаемый этим словом, неизвестен, единственное, что он знает, что это предмет — одежда (мебель, животное, инструмент). Педагог по одному называет слова, предлагая детям описать предмет, который обозначается таким волшебным словом.
Объясни

Цель: учить объяснять образные выражения, рассуждать.

Педагог предлагает детям объяснить, что обозначают выражения: мальчик, как медведь; человек, как стена; трава, как ковер; деревья, как богатыри; лед, как камень; человек, как облако.
Объясни выражения

Цель: та же.

Педагог предлагает детям объяснить, что означают выражения: золотые руки; козел отпущения; буря в стакане воды; умывать руки; белая ворона; не все то золото, что блестит; семь раз отмерь — один отрежь.
Сто вопросов

Цель: учить извлекать максимальное количество информации о предмете с помощью вопросов.

Педагог по одному показывает детям предметы и просит по очереди задавать любые вопросы о них. Вопросы могут быть смешные, невероятные, — главное, чтобы их было как можно больше. За каждый заданный вопрос ребенок получает одну фишку. Выигрывает тот, кто наберет больше фишек. Если ребенок пропускает ход, он должен отдать одну из накопленных фишек. Тот, у кого не остается ни одной фишки, выбывает из игры.
Для детей 6—7 лет
Новый календарь

Цель: развивать словотворчество.

Педагог. Сегодня мы пользуемся календарем, который пришел к нам из Древнего Рима. Какие названия месяцев вы знаете?

Дети отвечают.

А попробуйте придумать новое, красивое название для месяцев: январь, март, ноябрь, июнь.

Дети выполняют.
Предложение-чайнворд

Цель: учить подбирать слова на заданные звуки.

Педагог. Есть такая игра, которая называется «чайнворд»: нужно назвать разные слова, причем каждое новое слово должно начинаться на ту же букву, на которую оканчивается предыдущее. По правилам можно составить любое предложение. Попробуйте составить такое предложение-чайнворд про героев: БуратинО; КарабаС; МальвинА.

Дети выполняют.
Запрещающие таблички

Цель: развивать фантазию.

Педагог. Очень часто на улицах городов, а также в разных зданиях можно встретить таблички: «Посторонним вход запрещен», «По газонам не ходить», «Не сорить!». Такие таблички называются запрещающими. Представьте, что герои некоторых сказок тоже решили обзавестись запрещающими табличками. Придумайте и назовите таблички, которые могли бы появиться: во дворце Снежной Королевы; в театре Карабаса-Барабаса; в больнице Айболита.

Дети выполняют.
Хорошо — плохо

Цель: учить оценивать события с разных сторон.

Педагог называет предмет и просит сказать, что в этом предмете «плохо», а что «хорошо». Для соблюдения последовательности выявления свойств в помощь детям приводится пример: есть шоколад хорошо — вкусно, но может заболеть живот; живот болит хорошо — можно сидеть дома, спать, но сидеть дома и плохо — скучно и на улицу не пускают...
Какого вкуса цвет?

Цель: учить комбинировать образы.

Педагог (предлагает представить). Какой вкус у синего (красного и др.) цвета?

Дети отвечают. Чем пахнет желтый (зеленый и др.) цвет?

Дети отвечают. Какой продукт напоминает белый цвет?

Дети отвечают. Какой цвет у соленого (кислого, горького, сладкого)?

Дети отвечают.
Сравни предметы

Цель: учить подбирать сравнительные обороты к заданным словам. Педагог. Придумайте, с чем можно сравнить озеро, ветер, бегуна, ребенка, прическу?

Дети выполняют.
Веселая бессмыслица

Цель: учить экспериментировать со словами.

Педагог знакомит детей с рядом приставок типа не-, полу-, анти-, супер-и т.п. Детям необходимо запомнить значение каждой приставки, потом педагог выбирает одну приставку, называет любое слово (собака, яблоко, слон, телефон, тарелка, зонт, обезьяна, ночь, вода и т.д.) и просит, приставляя к нему свою приставку, рассказать, как оно изменилось.
♦ С использованием приема аналогии.

Для детей 5—6 лет

Что может быть таким? (1-й вариант)

Цель: учить подбирать слова, ориентируясь на заданные признаки.

Педагог дает задание угадать, о каких предметах можно сказать: легкий, белый, вкусное, сладкое; холодное, мокрое; маленькая, серая; коричневый, тяжелый; красный, круглый; длинный, зеленый и др.
Что может быть таким? (2-й вариант) Цель: та же.

Педагог предлагает детям назвать предметы, которые бы обладали тремя признаками: гладкий, черный, тихий; темный, тяжелый, шумный; светлый, легкий, блестящий; белый, мягкий, съедобный.
Подбери слова

Цель: учить подбирать предметы по действию.

Педагог называет действие, а дети должны назвать объекты, которые можно объединить этими действиями: например, лететь могут самолет, планер, птица, стрела, пуля, звук, облака.

♦ С использованием приема опредмечивания изображений. 
Для детей 5—6 лет
Угадай игрушку

Цель: учить представлять предмет по его схематическому изображению.

Педагог показывает детям картинки по очереди и просит назвать как можно больше игрушек и предметов, на которые они похожи.
Изобретатель

Цель: та же.

Педагог показывает детям четыре загадочные картинки по очереди. Они должны догадаться и дать как можно больше вариантов отгадок.
На что похоже?

Цель: учить создавать образы через опредмечивание символов.

Педагог рисует на листе точку: маленький оранжевый кружок.

Педагог. На что она похожа?

Дети. На солнце, апельсин, мяч и т.д.

Педагог помогает найти нестандартное решение: например, это лисенок, свернувшийся в клубок, глаза кошки в темноте и т.д.
Игрушки из проволоки

Цель: учить моделировать целостный образ по схематичной конструкции.

Педагог предлагает детям игру: кто больше придумает предметов из изогнутой проволоки.
На что похожи спички?

Цель: учить находить сходство между разными предметами. Педагог предлагает детям бросить на стол несколько спичек. Затем спрашивает, что они напоминают.
Угадай-ка

Цель: учить моделировать целостный образ по его схематическому изображению.

Педагог предлагает детям поиграть в игру «Угадай-ка» и объясняет условия: на картинках нарисованы ответы на вопрос-загадку «Что это такое?». Показывая символ, педагог спрашивает: «Кто догадался, что здесь изображено?»
Запоминалки

Цель: учить использовать знаковые средства как опоры для запоминания.

Педагог предлагает детям игру: кто лучше запомнит нарисованные на картинках предметы. На середину игрового стола ставится коробка с пятью отделениями, в которые помещаются геометрические фигуры. Педагог показывает их детям и говорит, что они похожи на разные предметы. Дети должны назвать несколько предметов, совпадающих по форме с образцами. Затем педагог ставит перед каждым ребенком ширму, за которую кладет три картинки. Просит внимательно их рассмотреть и за ширмой подобрать к каждой из них соответствующую геометрическую фигуру. Педагог наблюдает за индивидуальной работой, при необходимости помогает. Когда работа выполнена, он убирает картинки и ширму, оставляя перед ребенком только подобранные геометрические фигуры. В конце игры просит детей вспомнить картинки и объяснить, чем запомнившийся предмет похож на подобранную фигуру.
Для детей 6—7 лет
Иероглифы

Цель: учить видеть в графическом материале с нечеткими формами образы предметов.

Педагог рассказывает детям о том, что такое иероглифы, объясняет их происхождение, привлекает внимание к сходству отдельных иероглифов с предметами и людьми (это необходимо сделать на примере, перерисовав несколько иероглифов). Затем показывает детям игровые карточки по одной и просит назвать как можно больше вариантов сходства.
Что бы это значило?

Цель: учить находить смысловое содержание абстракций, приписывать им произвольное значение.

Педагог предлагает детям посмотреть и расшифровать символы, изображенные на карточках.
♦ С использованием приема морфологического анализа.

Для детей 5—6 лет

История про дом, который гулял по дорожке с геометрическими фигурами

Цель: развивать управляемое воображение.

Педагог рисует на доске морфологическую таблицу с геометрическими фигурами.

Педагог. Сегодня по волшебной дорожке отправляется в путешествие домик. На этой необыкновенной дорожке живут геометрические фигуры. Повстречался домик с треугольником и стал треугольным.

Дети рисуют треугольный дом. Затем домик превращается в круглый, прямоугольный... Дети рисуют.
Путешествие по временам года

Цель: учить аналитически мыслить с помощью морфологической таблицы.

Педагог рисует на доске таблицу.

Педагог. Сегодня на нашу волшебную дорожку пришли времена года, назовите их.

Дети называют.

По таблице путешествуют предметы природного и рукотворного мира. Назовите предметы рукотворного мира.

Дети называют.

Потом выбирается один из этих предметов и рисуется сбоку от таблицы.

Назовите предметы природного мира и выберете два предмета. Итак, мы отправляем в путешествие по таблице...

Где эти предметы в то или иное время года, что с ними происходит, что они делают?

Дети отвечают.

По окончании путешествия педагог предлагает перепутать времена года.

Для детей 6—7 лет
Кто кем был?

Цель: учить структурному анализу предметов. Педагог предлагает детям, используя стихотворение, проанализировать предметы (например, лошадь, яблоню, хлеб, шкаф и др.).

Если мы рассмотрим что-то... (предмет). 
Это что-то для чего-то... (функция). 
Это что-то из чего-то... (подсистема). 
Это что-то часть чего-то... (надсистема). 
Чем-то было это что-то... (прошлое). 
Что-то будет с этим что-то... (будущее).
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